Mantikl
hesaplayalim!

PASCAL & FERMAT =
OLASILIGIN DOGUSU -
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17. yiizyilda iki biiyiik matematik¢i mektuplasarak
modern olasilik teorisinin temellerini atti.

A" BLAISE PASCAL
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1601-1665
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o PROBLEM: YARIM KALAN OYUN

iki oyuncu bir oyun oynuyor.
ilk 3 kazanan oyunu alacak.
Skor suan 2 - 1.

Oyun yanida kesiliyor.
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FERMAT’IN YONTEMI:

Kalan en fazla 2 mag vardr.
Her magta A veya B kazanabilir.
Tiim olasi sonuglari sayalim.

A kazanir A kazanir
(HH) (HT)

A kazanir
(TH)

Toplam 4 olasilik:

TUM OLASILIKLARI SAYMA

B kazanir
(TT)

PASCAL'IN YONTEMI:
BEKLENEN DEGER

Her oyuncunun kazanma olasilig:

A’nin kazanma olasilig

B b|w

B'nin kazanma olasiligi

Beklenen degere gore paylastirilir.
Gelecekteki olasiliklan

kullanarak degeri
hesaplayalim.

[A: 3 kazanma durumu * B: 1 kazanma dururrm]
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@) PasCAL UGGENi

Pascal, kombinasyon
sayilarini diizenli
olarak bulmak igin
bu licgeni kulland.
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2 mag kaldiginda gtincii satirdaki
1 2 1 sayilarini kullanilir.
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Aiki magida | | ikiden birini A hig
kazanir. A kazanir. kazanamaz.

Toplamdurum: 1 +2 +1=4

© soNuc: ADIL PAYLASIM

Toplam édiil = 64 altin

A {i¢ durumda 2
kazaniyor.

* B bir durumda
kazaniyor. &

B @ )
A’nin pay1 = % x 64 B'’nin payi = ‘j:-_x 64
=48 altin = 16 altin Kontrol:
48 + 16 = 64

istatistik, veri bilimi
ve yapay zekanin
temelini att.
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Olas liiit teorisinin
baslangici oldu.

PLASMANIN MiRASI
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Kumar problemleri,
gercek yasamda karar
wvermeye dontistii.

ve fikir paylasiminin
glicl gosterildi.

Matematikte is birligi

“Sansa giivenme,
olasiliklart anla.”

matbaz.com




