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ES GEOMETRIK SEKILLERLE KAPLAMALAR

Es geometrik sekiller kullanarak bir yuzeyi
bosluk kalmayacak ve sekiller st Uste
gelmeyecek sekilde 6rtme islemine
geometrik kaplama (teselasyon) denir. Bu
islem, hem matematiksel bir disiplin hem de
estetik bir tasarim yontemidir.

Es sekillerle kaplama olusturmanin temel
prensiplerini su basliklarla 6zetleriz:

1. Temel Kural: 360 Derece Prensibi

Bir kaplamanin dizgun bir sekilde
birlesebilmesi igin, sekillerin kdselerinin
birlestigi noktadaki (tepe noktasi) i¢ acilarin
toplami tam olarak 360° olmalidir. Eger
toplam 360°'den az kalirsa bosluk olusur,
fazla olursa sekiller Gst Uste biner.

2. Dizgin Cokgenlerle Kaplama

Sadece bir ¢esit diizgun ¢okgen kullanarak
yapilan kaplamalardir. Matematiksel olarak
sadece U¢ duzgun ¢cokgen duzlemi kusursuz
kaplayabilir:

Eskenar Uggen: Bir i¢ agisi 60°
oldugundan, bir noktada 6 tane l¢gen
birlesir ( 6-60 = 360).

Kare: Bir i¢ agisi 90° oldugundan, bir
noktada 4 tane kare birlesir (4- 90 = 360)
Diuzgun Altigen: Bir i¢ acgisi 120°
oldugundan, bir noktada 3 tane altigen
birlesir ( 3 - 120 = 360).

Ornek...1:
1.Eskenar Uggen Kaplama

Temel Sekil: Eskenar Uggen

g Agt: 60°

Tepe Noktasi Acisi Toplami: 6 x 60° = 360°
Ozellik: Yogun, kisegen bazli bir 1zgara
olusturur. e
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2.Kare Kaplama

Temel Sekil: Kare

Ig Ag1: 90°

Tepe Noktasi Agis Toplami: 4 x 90° = 360°
Ozellik: Kusursuz bir kare izgarasi olusturur.
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3.Altigen Kaplama
=
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Temel $ekil: Diizgiin Altigen

Ig Agi: 120°

Tepe Noktasi Agisi Toplami: 3 x 120° = 360°
Ozellik: Maksimum alan verimliligi saglar
(Bal petegi deseni).
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3. Donilisiim Geometrisi Kullanimi

Es sekilleri kullanarak karmasik ve dinamik
desenler olusturmak i¢in G¢ temel dontusim
hareketi kullanilir:

Oteleme (Translation): Seklin durusunu
bozmadan belirli bir dogrultuda kaydirilmasi.

Yansima (Reflection): Seklin bir eksene gore
aynadaki goruntisinun alinmasi (simetri).

Donme (Rotation): Seklin bir merkez nokta
etrafinda belirli bir aciyla dondurilmesi.

Bu yontemler, 6zellikle geleneksel el
sanatlarinda ve mimari sislemelerde bir ana
motifin tim ylzeye yayilmasini saglar.

Ornek...2 :
Sekillerde farkli donisumlerle es sekiller kullanarak
karmasik ve dinamik desenler olusturmak i¢in temel
donisim hareketlerinin (6teleme, yansima, dénme)
nasil kullanildigi gésterilmistir. inceleyiniz

1. OTELEME (Translation) 2. YANSIMA (Reflection)

Seklin konumu korunarak tiim yiizeye kaydirilir.
Karmask, tekrarlayan ériintiiler olugur. Bir eksene gore aynadak\ goriintiisd alinir.
—————— Simetrik, dengeli tasarimlar saglar.
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Merkez bir nokta etrafinda belirli agiyla
dondiiriilir. Dinamik, dairesel desenler olusur.

{-+-} Eksen etrafinda gevirme hareketi (:)
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Agiklama: Br are [l baglayin ) Agiklama: Pargalan, kare lama: Ousunln modil,
iKi karsi kenardan kesilecek Agiklama: Belirenen parcalari | | ASiklama: Kesilen parcalari o ide || SEfaands boyuk
parcalan parcaran belirleyin || kesiicizgilerden kesin, u ridak i kenartara yapistrm. bk scubdision
Delclyin (Bro Ust ve it af:n"a'ﬁ;g“";’ et sa) dogru kaydin (cteleyin). 8u cikint” olusturur. Sonug Pk e i
kenarlardan yarim amrelev; %@ %7 ‘sekug sekil bir kaplama
4 modilld. .
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4. Escher Tipi (Yaratici) Kaplamalar
Dizgun bir seklin (6rnegin bir kare) bir
kenarindan bir parca kesip, o parcayi diger
kenara ekleyerek (6teleme veya dondirme
ile) alani degismeyen ancak formu degisen
yeni bir "es sekil" elde edilebilir. Bu
ydntemle kus, balik veya karmasik
geometrik motifler gibi birbirine gecen
(interlocking) yapilar olusturulur.

1: TEMEL HUCRENIN KESFi
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2. SIMETRI iSLEMLERI

A. BTELEME VE DONME

B. YANSIMA (Aynalama)
(Dartlii Hiicre)

a .
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ADIM 1: Kare icine, kars! kogeleri
birlestiren, kavisli ve tanimh bir

ADIM 2: Hiicreye 90° danme

ADIM 3: Dortlii blogu dikey
simetrisi ve 6teleme uygulayarak, bir eksen boyunca yansitin

dortli bir blok olusturun. Baliklar (aynalayin). Bu, daha biiyiik
birbirine mitkemmel kilitlenir.

balik formu (bir “hiicre") gizin. Bu
temel seklin simindir.

ve simetrik bir yapi olusturur.

3. MAKRO-DESENIN OLUSUMU

TAMAMLAYICI DOKU VE RENKLENDIRME

ADIM 4: Olusan simetrik yapiyi yiizye dogeyerek sonsuz, bosluksuz
bir desen elde edin. Renklendirme ile farkli simetri
bélgelerini vurgulayin.

SIMETRI DIYAGRAMI
] TEMEL KAVRAMLAR:

!l o TESSELASYON
(Bosluksuz Déseme)
* DONME SIMETRisi
(907 Rotasyon)
SONUC VE KAVIRAMLAR * YANSIMA SIMETRi
ADIM 4: Olusan simetrik yapiyi yiizeye £ Ji YA
ddseyerek sgnsuz bo;lukysug E.ry desgn elde ! @JZ i * METAMORFOZ
edin. Renkiendirme ilé farkli simetri i & orma)
vurgulaymn. 2
Bu poster, M.C. Escher'in Mmmnrphnsls eserinden ilham alinarak, geometrik pmnslphn ve teselasyon
sanatini 0gretmek amaci Herkes igin gi B ISTANBUL 2026
Ornek...3 :

Sekilde duzgin cokgenler g
yeterli sayida kullanarak
sekiller Gst Uste
gelmeyecek sekilde, bir
zemini bosluk birakmadan
kaplanmistir. Kaplamada
kullanilan geometrik
sekilleri ve bu sekillere
uygulanan dénidsumleri
belirtiniz.
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Ornek...4 :
Yanda verilen gorsele
goOre sorulari cevaplayiniz.
a)Kaplamada hangi
geometrik sekiller
kullaniimistir?

b) Kesisme noktasindaki
actlarin toplami kag
derecedir?

c) Hangi doniusumler
kullaniimistir?

d) Kenar uzunluklari esit
olmak zorunda midir?

Not: Bu iceriklerin bir kisminin hazirlanmasinda Gemini
yapay zeka modeli kullanilmistir. #YapayZekaisbirligi
#PoweredByGemini Bazi sorulari beraber
c¢ozdiik/olusturduk: matbaz & Gemini




