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MANTIKSAL CIKARIM

Gunluk yasamda karsilastigimiz
durumlar, kararlar ve stratejiler temelde
mantiksal cikarimlara dayanir.

Temel Cikarim Noktalari
Neden-Sonug iliskisi: Belirli sartlar
gerceklestiginde (Cuma olmasi, ilk tge
girmek, ders calismak), beklenen
sonuclarin (tatil, 6dul, basari)
dogmasidir.

Pratik Uygulama: Mantik sadece teorik
bir kavram degil; is hayatindan stratejik
oyunlara kadar her alanda sorun ¢dézme
aracidir.

Tahmin Edilebilirlik: Mantiksal
disinme, disiplinli bir cabanin veya
belirli bir durumun gelecekte ne
getirecegini 6ngérmemizi saglar.

Gunlik hayatta farkinda olmadan
yaptigimiz pek ¢cok sec¢im, aslinda
karmasik birer veri analizi ve mantiksal
muhakeme slrecidir. Zihnimiz; zaman,
mekéan ve verimlilik gibi degiskenleri bir
araya getirerek en makul sonucu
Uretmeye calisir.

Ozetle: Mantik, hayatin akisindaki verileri
analiz ederek dogru sonuglara ulasmamizi
saglayan temel bir zihinsel pusuladir.
ister bir yolculuk rotasi ¢izelim, ister bir
yemek tarifini uygulayalim; hayatin her
aninda verileri siniflandiriyor,
onceliklendiriyor ve en mantikli "¢ézim
yoluna" ulasiyoruz.

Mantiksal Gikarim Ornekleri

Mutfak Planlamasi: Aksam yemegdi hazirlayacak
bir kisinin, firinin 1sinma siresi ile sebzelerin
dogranma siresini hesaplayarak, tim yemeklerin
ayni anda sicak servis edilmesini saglayacak bir
siralama yapmasi.

Alisveris Stratejisi: Market reyonlari arasinda
dolasan bir misterinin, elindeki listenin agirligina
ve Uridnlerin tazeligine gore (6rnegin dondurulmus
gidalari en son almak gibi) rotasini belirlemesi.

Biutce YOnetimi: Maasini alan bir ¢calisanin; kira,
fatura ve gida gibi zorunlu giderleri
Onceliklendirip geri kalan miktari tasarruf ve
eglence arasinda paylastirarak ay sonunu getirme
plani yapmasi.

Veri Temsili ve Semalandirma Ornekleri

Spor Salonu Programlari: Bir sporcunun, hangi
kas grubunu hangi giin calistiracagini ve set
sayllarini takip etmek i¢in hazirladig: haftalik
antrenman cizelgeleri.
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E-Ticaret Kargo Takibi: Bir alicinin, siparisinin
hazirlama, paketleme ve dagitim asamalarini bir
siire¢c akis diyagrami veya ilerleme ¢ubugu
lzerinden izlemesi.

Besin Degerleri Tablosu: Saglikli beslenmeye
calisan bir bireyin, paketli gidalarin arkasindaki
kalori ve makro besin tablolarini inceleyerek
gunlik enerji ihtiyacina uygun olup olmadigini
kontrol etmesi.

Akilli Ev Sistemleri: Bir ev sahibinin, aylk
elektrik ve su tiketimini mobil uygulama
Uzerindeki siitun grafikleri araciligiyla gorerek
hangi donemlerde israf yapildigini tespit etmesi.

Bir problemde daginik ve anlasiimasi
gl¢ bicimde sunulan verileri sistematik
héle getirmek i¢cin gosterimlerden
(temsiller) yararlanilabilir.

Tablo kullanimi, karmasik veya ¢ok bilesenli
verileri bir bakista anlamayi ve belirli bir kritere
gOre (alfabetik, sayisal vb.) dizenlemeyi
kolaylastirir.

Ogrenci bilgilerine benzer sekilde, bir kiitiiphane
ydnetim sistemi i¢cin hazirlanan kitap kayit listesi
tablo kullanimina miukemmel bir dérnektir:

Kiutiiphane Kitap Envanter Tablosu

Bir kitiphanedeki kitaplarin takibi, aranmasi ve
6ding verilme durumunun kontrol edilmesi i¢in su
sekilde bir tablo yapisi kullanilabilir:

N—

. Yayin |__.. Raf [Durum

Kitap Adi|Yazar Yili Tur No |(Mevcut/Odiing)
Resat Nuri

Calikusu Giintekin 1922 |Roman [|A-102 |Mevcut

ince Yasar “

Memed  Ikemal 1955 [Roman |B-205 [Odincte
Mustafa

Nutuk Kemal 1927 |[Tarih |C-001 | Odiingte
Atatlrk

Sefiller :_1'5;% 1862 [Klasik |a_310 | Mevcut

Neden Tablo Kullaniriz

Hizli Erisim: Kitap isimlerine gore
alfabetik siralama yapildiginda, aranan
kitabin hangi rafta oldugu saniyeler
icinde bulunur.

Veri Gruplama: Tur (Roman, Tarih vb.)
sutunu sayesinde, kitiphane gorevlisi
benzer icerikleri bir arada gorebilir.
Takip Kolayhgi: "Durum"” situnu
sayesinde hangi kitabin kitiphanede
oldugu, hangisinin okuyucuda oldugu
karmasa yasanmadan takip edilir.
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Sonug¢ olarak: Bilginin ¢ok oldugu ve bu
bilgilerin birbiriyle iliskili oldugu her
durumda (stok takibi, personel listesi,
ders programi vb.) tablo kullanimi hata
payini en aza indirir.

Ornek...4 :
Bir aile buydginin
gecmisten gunumuze
tum akrabalik baglarini
ve kusaklarini bir arada
gormek istemesi
durumunda, karmasik
isim listeleri yerine bir
soyaQaci (aile agact) ,
yararlanmasi gerekir. = 8 = = )
Bu sema sayesinde; kimin kiminle evli oldugu,
¢ocuklarin hangi kusaktan geldigi ve uzak
akrabalik baglari, dogrusal ve hiyerarsik bir
yapida netleserek tek bakista anlasilir hale gelir.

Ornek...5 :
Bir bilgisayarin dosya sistemindeki klasdrlerin ve
alt klasorlerin birbirleriyle olan iliskisini en iyi
hangi temsil turd goésterir?

Bir bilgisayarin dosya sistemindeki klasorler ve alt klasérler
arasindaki hiyerarsiyi temsil eden en iyi yapi Agac Yapisidir

Bu yapi sayesinde, milyarlarca dosya arasindan bir veriye ulagsmak icin

izlenecek yol (algoritmik karmasiklik) oldukga verimli hale gelir. Eger bu yapi bir
"cizge" (graph) olsaydi ve bir alt klasér birden fazla Ust klasore bagli olsaydi,

dosya sisteminde dongiler (cycles) olusur ve arama algoritmalari sonsuz
doénguye girebilirdi.

Ornek...6 :
Bir isletme sahibinin, son bir yil icindeki aylik satis
rakamlarini, en ¢ok satilan urin kategorilerini ve
elde edilen kar oranlarini ayni anda gérmek
istemesi durumunda tablodan yararlanmasi
gerekir.

Bu tablo sayesinde; aylar, Grunler ve finansal
veriler gibi farkli degiskenler satir ve situnlar
halinde duzenlenir. Boylece karmasik rakamlar
yigini arasinda bogulmak yerine, hangi ayin daha
verimli oldugu veya hangi tGrinin daha fazla kar
getirdigi bir bakista kiyaslanabilir.

Mantiksal ¢ikarim gerektiren problemler,
dogru sonuca ulasmak i¢cin 6nermeler
arasinda iliski kurmayi ve dizenli
disinmeyi gerektirir. S6zel mantik
sorulari, bilmeceler ve strateji
oyunlarinda bu yontem kullantlir.
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Ornek...7 :
Bir yarismada ilk ¢ dereceye giren A,B ve C
kisileriyle ilgili asagidakiler bilinmektedir:

. A birinci olmamistir

. B ikinci olmamistir.
Buna gore mimkin olan tim siralamalarin en gok
kaginda A, C nin 6nunde yarigi bitirmistir.

Tum Olasiliklar: (ABC, ACB, BAC, BCA, CAB, CBA)
Kisitlar: A#1, B # 2.

Uygun Siralamalar:

BCA (A, C'nin arkasinda)

CAB (A, C'nin arkasinda)

CBA (A, C'nin 6nlinde)

Cevap: A'nin C'nin 6niinde oldugu en ¢ok 1 durum vardir.

Ornek...8 :
Ayse, Bora ve Deniz; matematik, tarih ve cografya
alanlarinin her birinde yalnizca birinde
calismaktadir. Bu kisilerle ilgili su bilgiler
verilmektedir:

e Ayse, tarih alaninda calismamaktadir.
e Bora, matematik alaninda calismaktadir.
e Ucl de farkli alanlarda calismaktadir.

Buna gore Deniz'in ¢alistigr alani bulunuz.
Bora: Matematik (Kesin bilgi).
Ayse: Tarih degilse ve matematik doluysa, mecburen Cografya.
Deniz: Geriye kalan tek alan olan Tarih
Mt Tor G
A .. e Ay

Ornek...9 :
Bir arastirmaci, tUzerinde calistigr bes numuneyi A,
B, C, D ve F harfleriyle adlandirdigi deney
tuplerine koymus ve bunlari 1'den 5’e kadar
numaralandiriimis bes farkl rafa yerlestirmistir (1
en alt, 5 en Ust). Buna goére:

* Her rafta yalnizca bir deney tipu vardir.

« C tupl 3. raftadir.

e B tapi, D tapunin bulundugu rafin hemen
altindadir.

e A tlpu, F tiptndn bulundugu rafin tGstinde bir
raftadir.

Verilen kosullara gore hangi rafta hangi tiptn
bulunabilecegini tablo olusturarak gésteriniz.
Raf 3: C (Cipa bilgi).

Raf 4 ve 5: B ve D (B, D'nin altinda ise: B=4, D=5). (‘J ) la \:)-)

Raf 1 ve 2: Ave F (A, F'nin Ustlinde ise: A=2, F=1). (,\1, JJ L,,g)
S.Nlo,vofﬁ r

g 2 3 4 S
Pl £ A S B D
2 6 b c £ A
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Bir kiitiphaneci; Tarih, Roman, Bilim, Sanat ve
Felsefe kitaplarini 1'den 5'e kadar
numaralandirilmis (1 en sol, 5 en sag) yan yana
raflara dizecektir. Kosullar sunlardir:

« Felsefe kitabl tam ortadaki raftadir (3.

raf).

« Roman, Tarih kitabinin hemen sagindaki
raftadir.

« Bilim kitabi, Sanat kitabinin solundaki bir
raftadir.

Buna gore, kitaplarin raflara dizilimiyle ilgili kag
farkli olasi durum vardir ve 5. rafta (en sagda)
hangi kitaplar bulunabilir?

Durum 1: Tarih=1, Roman=2, Felsefe=3, Bilim=4, Sanat=5.
Durum 2: Bilim=1, Sanat=2, Felsefe=3, Tarih=4, Roman=5.

Cevap: 2 farkli durum vardir. 5. rafta Sanat veya Roman olabilir.

Bir teknoloji sirketi, yazilim gelistirici pozisyonu

icin bir ise alim sureci yuritmektedir. Siirece dair [

veriler su sekildedir:

+ ilgili bdlimden mezun olan tim adaylar
ilani gérmustiur ancak bazi adaylar ise
basvuru yapmamistir.

+ ise basvuran adaylarin tamamina teknik
sinav daveti gonderilmis, fakat bazi
adaylar teknik sinava katilmamistir.

* Teknik sinava katilan adaylarin bir kismi
basarili olmus, bazilari ise esik puanin
altinda kalarak elenmistir.

* Teknik sinavi gecen adaylar milakata
cagrilmistir. Mulakati basariyla
tamamlayan adaylardan bazilari, sirketin
sundugu yan haklari yetersiz buldugu igin
is teklifini reddetmistir.

» Teknik sinavi ve milakati gegen, teklifi
de kabul eden adaylar arasindan sadece

en yluksek performans gdsteren sinirli \

saylida kisi ise baslatiimistir.

Bu bilgilere gore asagidaki sorulari yanitlayiniz:

a) Bu ise alim surecindeki adaylarin durumlarini

(basvuran, giren, elenen, vazgecgen vb.) ve

saylisal daralmayi! en net sekilde ifade etmek i¢in

hangi gorsel temsil (sema/grafik) tercih

edilmelidir? Neden?

b) E§er bu sireci bir Venn Semasi ile géstermek

isterseniz, kimelerin birbirine gére konumu (alt

kime, kesisim vb.) nasil olmalidir?

c) Bu problemdeki "asamali eleme" yapisini bir

Agac Semasi ile modellerken, dallanmalarin ug¢

noktalari (yapraklari) neleri temsil etmelidir?
En Uygun Gérsel Temsil: Huni Grafigi (Funnel Chart)Bu slreci ve sayisal daralmayi en net
sekilde ifade eden arag Huni Grafigi (Funnel Chart)'dir.Neden: Huni grafigi, bir stirecin
basindan sonuna kadar verilerin nasil azaldigini ve her bir agsamadaki "kayip" oranini
gorsellestirmek igin tasarlanmistir. Gériiniim: Ustte en genis kisim (ilani géren tim
mezunlar) yer alir ve her bir eleme/vazgegcme adiminda (basvurmama, sinavda elenme,
teklifi reddetme vb.) huni daralarak en altta "ise baslatilanlar" kismina ulasir. Bu sayede
surecin hangi asamasinda en ¢ok adayin kaybedildigi bir bakista anlasilir.b) Venn Semasi
ile Gosterim: i Ice Kiimeler (Alt Kiimeler)Bu siireci bir Venn semasi ile géstermek
isterseniz, kiimelerin iligkisi tamamen "Alt Kiime" ($A \subset B$) seklinde
olmalidir.Yerlesim: ig ice gegmis halkalar (Matruska bebekleri gibi) seklinde bir modelleme
gerekir. Clnk{ bir sonraki asamaya gegen her aday, zorunlu olarak bir dnceki asamanin da
elemanidir.Hiyerarsi:En Dis Kiime ($E$): ilgili bélimden mezun olan tiim adaylar (Evrensel
Kiime).Alt Kiime 1 ($A$): Is basvurusu yapanlar.Alt Kiime 2 ($B$): Teknik sinava
girenler.Alt Kiime 3 ($C$): Teknik sinavi gecenler....ve bu sekilde "ise Baslatilanlar”
kiimesine kadar daralarak gider.Onemli Not: Kesisim kiimesi (halkalarin sadece bir
kisminin Ust Uste binmesi) burada hatali olur; ¢linkl sinavi gegen birinin bagvuru yapmamis
olmasi mantiksal olarak imkansizdir.c) Agag Semasi (Tree Diagram) ve YapraklarBu
problemi bir agac¢ semasi ile modellerken, her bir karar noktasi (diigiim) bir yol ayrimini
temsil eder.Dallanmalar: Her agamada iki ana dal olusur; érnegin "Sinava Katilanlar" ve
"Sinava Katilmayanlar".Ug Noktalar (Yapraklar): Semanin en ucundaki yapraklar, adaylarin
"Nihai Durumlarini" temsil eder. Bu yapraklar sunlar olacaktir:ilani gériip bas
vurmayanlar.Basvurup sinava girmeyenler.Sinava girip puan baraji altinda
kalanlar.Mulakati gecemeyenler.Teklifi yan haklar nedeniyle reddedenler.Her seyi
gecmesine ragmen "en ylksek performans" grubuna giremedigi igin segilmeyenler.Ve son
olarak: ise baslatilanlar.Ozetle yapraklar, o adayin siiregle iligiginin kesildigi son noktay!
qOsterir
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ornek
huni grafigi

Kan grubu, kanimizin yizeyinde bulunan antijen
adi verilen proteinler ve sekerlere gore yapilan
bir siniflandirmadir. Bu sistem, bagisiklik
sistemimizin kendi kan hiicrelerimizi tanimasini,
yabanci olanlari ise reddetmesini saglar.

Dinya genelinde en ¢ok kullanilan iki ana sistem
vardir: ABO Sistemi ve Rh Sistemi.
1. ABO Sistemi (4 Temel Grup): Bu sistemde kan
gruplari, alyuvarlarin Gzerindeki A ve B
antijenlerinin varligina gore belirlenir:

* A Grubu: Kan hucrelerinde A antijeni
vardir.

* B Grubu: Kan hiicrelerinde B antijeni
vardir.

* AB Grubu: Hem A hem de B antijeni
vardir. (Genel alici olarak bilinir.)

* 0 Grubu: Hic¢ antijen yoktur. (Genel verici
olarak bilinir.)

2. Rh Faktoérii (Pozitif | Negatif): Kan grubunun

yanindaki "+" veya "-" isareti, kaninizda Rh
antijeni (D antijeni) olup olmadigini
goOsterir:

* Rh Pozitif (+): Kaninizda Rh antijeni
vardir.

* Rh Negatif (-): Kaninizda Rh antijeni
yoktur.

Kan gruplarinin birbirine kan verme kurallari:

Genel Alici: AB Rh(+) grubu, tim gruplardan kan
alabildigi icin "genel alici” olarak adlandirilir.

Rh Faktéri: Kan alisverisinde sadece harfler

(A, B, 0) degil, Rh faktdrd de kritiktir. Pozitif (+)
gruplar sadece pozitiflere verebilirken; Negatif (-)
gruplar hem negatiflere hem de pozitiflere kan
verebilir.

Genel Verici: 0 Rh(-) grubu, tim gruplara kan
verebildigi icin "genel verici" olarak adlandirilir.

Buna gore verileri bir tabloda 6zetleyiniz.

Alici \ Verici 0 Rh(+)

O Rh(-) X
0 Rh(+) =
ARh(-)
ARh(+)

B Rh(-)

B Rh(+)

AB Rh(-)

AB Rh(+)

E-ticaret D8niistim Hunisi
Asama Tutar
Web Sitesi Ziyaretgileri 1000
Urtin Goruntilemeleri 800
Sepete Ekleme 300
(Odeme Sayfasina Gitme 150
Tamamlanmis Satin Alma 50

Web Sites Ziyaretgieri

i Cacieneie _

Sepete Ekleme
Odeme Sayfasina Gitme

Tamamlanms Satin Alma
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Ornek...13 :
Festival Sahne Programi

Bir muzik festivalinde K, L, M, N, P ve R gruplari;
1, 2, 3, 4,5 ve 6 numarali farkli sahnelerde ayni
anda performans sergileyeceklerdir. Gruplarin
cikacag! sahnelerle ilgili sunlar bilinmektedir:

e P grubu, 2 numarali sahnede performans
sergileyecektir.

* L grubunun sahne numarasi, M grubunun
sahne numarasindan tam olarak 2 fazladir.

* K grubunun sahne numarasi, N grubunun
sahne numarasindan 1 eksiktir.

* R grubu, ¢ift numaral sahnelerden birinde olacaktir.

Bu bilgilere gore asagidaki sorulari tartisiniz:

a) Bu tur bir problemde verileri dizenlemek igin bir
tablo olusturulurken situnlara ve satirlara nelerin
yazilmasi isi kolaylastirir?

b) "L'nin M'den 2 fazla olmasi" ve "K'nin N'den 1
eksik olmasi" gibi ardisik veya iliskili bilgileri
sematize ederken nasil bir simge kullanmak hata
yapma payini azaltir?

c) Verilen dncillerden hangisi "kesin bilgi" (¢ipa)
niteligindedir ve ¢dézim siurecine neden oradan
baslamak gerekir?

P=2 (Kesin bilgi).
L ve M: (M=1, L=3) veya (M=3, L=5) veya (M=4, L=6).
R= cift2,4,6

Cozum Stratejisi: P=2 yerlestirildikten sonra, L=M+2 kisiti en gok bosluk
gerektiren "zincir" oldugu icin oradan baslanir.

Olan wr dizlm
L 2~ 3 6
2.

M P L
(legfr dupumy 92 Aﬁ:bu\muq_-)

L s
¥, o
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Ornek...14 :
Gurme Restoran Siralamasi

Bir yemek elestirmeni; Asli, Berk, Ceyda, Deniz,
Elif, Fatih ve Gamze adli seflerin hazirladigi
tabaklari 1'den 7'ye kadar (1 en iyi, 7 en koti)
derecelendirmistir. Seflerin basari siralamalariyla
ilgili sunlar bilinmektedir:

* Fatih'in derecesinden daha koétl olan tek derece
Gamze'ninkidir

« Asli, yarismayi birinci sirada
tamamlamistir.

» Ceyda’nin derecesi Berk’ten iyi, Elif’ten
ise kotudur.

» Deniz, Ceyda’dan hemen sonraki
dereceyi almistir.

Bu bilgilere gore asagidaki sorulari tartisiniz:

a) Bu tur "siralama” sorularini ¢ézerken neden bir
sayl dogrusu veya 1l'den 7'ye kadar
numaralandiriimis bir liste olusturmak tablo
olusturmaktan daha pratiktir?

b) Fatih'in derecesinden daha kéti olan tek derece Gamze'ninkidir Bu bilgi
neden "gipa bilgi" olarak kabul edilir?

c) Eger Berk'in 5. oldugu bilinseydi, Deniz ve
Ceyda'nin siralamasi kesin olarak bulunabilir
miydi? Neden?

9‘3}\
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a) Neden Liste veya Sayi Dogrusu Daha Pratiktir?

Mantik oyunlarinda (Logic Games) zaman yonetimi kritiktir. Bir tablo (cetele/matris) olusturmak, her hiicreyi
tek tek "evet/hayir" diye isaretlemeyi gerektirir ki bu da gok boyutlu verilerde (6rnegin hem sefler hem
yemekler hem de iller olsaydi) ise yarar. Ancak bu soruda oldugu gibi tek bir dedisken (siralama) (izerinden
gidildiginde;

Lineer lligki: Siralama sorulari 6ziinde bir "énce-sonra" veya "bilyiik-kiigik" iligkisidir. Sayi dogrusu bu
hiyerarsiyi gorsel olarak aninda sunar.

Hareket Alani: Elifin Ceyda'dan iyi oldugunu biliyorsak, Elif'i listenin soluna (veya Ustiine) yazmak, aradaki
bosluklari ve olasiliklari gérmeyi kolaylastirir.

Hiz: Bos bir 1-7 listesi olusturmak 3 saniye stirerken, bir matris tablosu gizmek ve igini doldurmak vakit
kaybidir.

b) Fatih ve Gamze Bilgisi Neden "Cipa Bilgi"dir?

Sozel mantik sorularinda ¢ipa bilgi (@anchor info), sonucu kesinlesmis ve yerinden oynatilamayacak olan
veridir.

"Fatih'in derecesinden daha kétii olan tek derece Gamze'ninkidir."

Bu ifade bize iki netlik saglar:

Sonuncu Bellidir: Gamze kesinlikle 7. siradadir.

Sondan Ikinci Bellidir: Fatih kesinlikle 6. siradadir.

Bu bilgiye gipa denmesinin sebebi, sorunun geri kalanindaki "Ceyda, Berk'ten iyidir" gibi géreceli (olasilikl)
bilgileri bu sabit noktalara yaslayarak gozmemize imkan tanimasidir. Cipa, olasilik havuzunu daraltir ve
zihnimizin tutunacagi saglam bir zemin olusturur.

c) Berk 5. Olsaydi, Deniz ve Ceyda'nin Siralamasi Kesin Bulunabilir miydi?

Cevap: Evet, kesin olarak bulunabilirdi.

Gelin, elimizdeki verileri bu yeni duruma goére (Berk = 5) yerlestirelim:

Asli: 1. (Kesin bilgi)

Fatih: 6. (Kesin bilgi)

Gamze: 7. (Kesin bilgi)

Berk: 5. (Varsayimimiz)

Geriye sadece 2, 3 ve 4. siralar ile Elif, Ceyda ve Deniz kald!.

Kisit 1: Ceyda, Elif'ten koétiidur (Yani Elif > Ceyda).

Kisit 2: Deniz, Ceyda'dan hemen sonradir (Yani Ceyda ve Deniz bitigiktir: Ceyda-Deniz).

Bu durumda Elif, Ceyda ve Deniz'i bu li¢ bosluga yerlestirebilecegimiz tek bir kombinasyon kalir:

2. sira: Elif

3. sira: Ceyda

4. sira: Deniz

Ceyda ve Deniz'in yeri degisemez clinkii Deniz, Ceyda'dan hemen sonra gelmek zorundadir ve Elif de her
ikisinden daha iyi bir derecede olmalidir. Dolayisiyla Berk 5. oldugunda tiim siralama bir domino tasi gibi
devrilip netlesir:

Asli(1) - Elif(2) - Ceyda(3) - Deniz(4) - Berk(5) - Fatih(6) - Gamze(7).


a) Neden Liste veya Sayı Doğrusu Daha Pratiktir?

Mantık oyunlarında (Logic Games) zaman yönetimi kritiktir. Bir tablo (çetele/matris) oluşturmak, her hücreyi tek tek "evet/hayır" diye işaretlemeyi gerektirir ki bu da çok boyutlu verilerde (örneğin hem şefler hem yemekler hem de iller olsaydı) işe yarar. Ancak bu soruda olduğu gibi tek bir değişken (sıralama) üzerinden gidildiğinde;



Lineer İlişki: Sıralama soruları özünde bir "önce-sonra" veya "büyük-küçük" ilişkisidir. Sayı doğrusu bu hiyerarşiyi görsel olarak anında sunar.

Hareket Alanı: Elif'in Ceyda'dan iyi olduğunu biliyorsak, Elif'i listenin soluna (veya üstüne) yazmak, aradaki boşlukları ve olasılıkları görmeyi kolaylaştırır.

Hız: Boş bir 1-7 listesi oluşturmak 3 saniye sürerken, bir matris tablosu çizmek ve içini doldurmak vakit kaybıdır.

b) Fatih ve Gamze Bilgisi Neden "Çıpa Bilgi"dir?

Sözel mantık sorularında çıpa bilgi (anchor info), sonucu kesinleşmiş ve yerinden oynatılamayacak olan veridir.

"Fatih'in derecesinden daha kötü olan tek derece Gamze'ninkidir."

Bu ifade bize iki netlik sağlar:

Sonuncu Bellidir: Gamze kesinlikle 7. sıradadır.

Sondan İkinci Bellidir: Fatih kesinlikle 6. sıradadır.

Bu bilgiye çıpa denmesinin sebebi, sorunun geri kalanındaki "Ceyda, Berk'ten iyidir" gibi göreceli (olasılıklı) bilgileri bu sabit noktalara yaslayarak çözmemize imkan tanımasıdır. Çıpa, olasılık havuzunu daraltır ve zihnimizin tutunacağı sağlam bir zemin oluşturur.

c) Berk 5. Olsaydı, Deniz ve Ceyda'nın Sıralaması Kesin Bulunabilir miydi?

Cevap: Evet, kesin olarak bulunabilirdi.

Gelin, elimizdeki verileri bu yeni duruma göre (Berk = 5) yerleştirelim:

Aslı: 1. (Kesin bilgi)

Fatih: 6. (Kesin bilgi)

Gamze: 7. (Kesin bilgi)

Berk: 5. (Varsayımımız)

Geriye sadece 2, 3 ve 4. sıralar ile Elif, Ceyda ve Deniz kaldı.

Kısıt 1: Ceyda, Elif'ten kötüdür (Yani Elif > Ceyda).

Kısıt 2: Deniz, Ceyda'dan hemen sonradır (Yani Ceyda ve Deniz bitişiktir: Ceyda-Deniz).

Bu durumda Elif, Ceyda ve Deniz'i bu üç boşluğa yerleştirebileceğimiz tek bir kombinasyon kalır:

2. sıra: Elif

3. sıra: Ceyda

4. sıra: Deniz

Ceyda ve Deniz'in yeri değişemez çünkü Deniz, Ceyda'dan hemen sonra gelmek zorundadır ve Elif de her ikisinden daha iyi bir derecede olmalıdır. Dolayısıyla Berk 5. olduğunda tüm sıralama bir domino taşı gibi devrilip netleşir:

Aslı(1) - Elif(2) - Ceyda(3) - Deniz(4) - Berk(5) - Fatih(6) - Gamze(7).


H.2.1 MANTIKSAL GIKARIM GEREKTIREN PROBLEMLER

Hazirlik Sinifi Matematik Konu Anlatimi 5/7

Ornek...15 :
Sehirler ve Hobiler

Deniz, Erdem ve Funda adli G¢ arkadasin
yasadiklari sehirler ve en sevdikleri hobiler
asagida karisik olarak verilmistir:

+ Sehirler: Ankara, istanbul, izmir.
* Hobiler: Dagcilik, Yelken, Tenis.
Bu kisilerle ilgili bilinenler sunlardir:
*+ Deniz, Ankara'da yasamamaktadir.
« Erdem’in en sevdigi hobi tenistir.
+ izmir'de yasayan kisinin hobisi yelkendir.

+ Dagcilik hobisine sahip olan kisi
Istanbul’da yasamaktadir.

* Her kisinin yalnizca bir hobisi vardir ve her
sehirde yalnizca bir kisi yasamaktadir.

Bu bilgilere gore asagidaki sorulari tartisiniz:

a) Bu sorunun ¢d6ziminde neden 3x3'luk bir tablo
(isimler satirlara, sehirler ve hobiler siitunlara)
kullanmak, sadece zihinden ¢6zmeye ¢calismaktan
daha guvenlidir?

b) "izmir'de yasayan kisinin hobisi yelkendir"
ifadesi, isimlerden bagimsiz bir "sabit eslesme"”
kurar. Bu tir eslesmeleri tabloya yerlestirirken
nasil bir isaretleme yontemi izlenmelidir?

c) Deniz’in yasadigi sehri ve hobisini kesin olarak
bulmak i¢in hangi dnculden baslamak en
mantiklidir?

Bu tiir mantik bulmacalari, veriler arasindaki iliskileri gorsellestirmeyi gerektirir.
a) Neden 3x3'lik Bir Tablo Kullaniimah?Zihinden ¢ozim yapmak, ézellikle "Deniz
Ankara'da yasamiyor" gibi olumsuz (negatif) veriler ile "Erdem tenis oynuyor" gibi
olumlu (pozitif) veriler birlestiginde beynin islem kapasitesini zorlar.Hafiza Yikini
Azaltir: Tablo, hangi olasiligin elendigini (X) ve hangisinin kesinlestigini (v) ayni anda
gormenizi saglar.Capraz Kontrol: Bir hiicreye " v " koydugunuzda, o satir ve sttundaki
diger tim ihtimalleri elemeniz gerektigini goérsel olarak hatirlatir. Zihinden yaparken bir
sehre iki kisiyi yerlestirme hatasi yapmak cok kolaydir.b) Sabit Eslesmelerde Isaretleme
Yontemi'izmir = Yelken" gibi isimden bagimsiz eslesmeler, tablodaki siitunlar arasi bir
baglanti (link) kurar. Bu tiir durumlari su yéntemlerle isaretlemek en
sagliklidir:Birlestirme Yontemi: Eger siitunlariniz "Sehir" ve "Hobi" ise, izmir ve Yelken
sttunlarini birbirine bir okla baglayabilir veya her ikisinin kesistigi satirlara ayni semboli
koyabilirsiniz.Dogrudan Eleme: Bir kisinin sehrinin izmir olmadigini biliyorsaniz, ayni
zamanda hobisinin de yelken olamayacagini bildiginiz icin her iki hiicreye de "X"
koyarak ilerlemelisiniz.c) Coziime Hangi Onciilden Baslanmali?Deniz’in durumunu
netlestirmek icin en mantikli baslangi¢ noktasi sabit eslesmeleri ve Erdem'in bilgisini
birlestirmektir:Erdem = Tenis: Bu kesin bir bilgidir.istanbul = Dagcilik ve izmir = Yelken:
Bu iki eslesme sabittir. Erdem tenis oynadigina gore, Erdem ne Istanbul'da ne de
izmir'de yasayabilir.Sonug: Erdem mecburen Ankara'da yasamak zorundadir.Deniz'e
Doniis: ilk énciilde "Deniz Ankara'da yasamiyor" denmisti. Geriye Istanbul ve izmir
kaliyor. Ancak Erdem Ankara'da, Deniz ise Ankara'da olmadigina gore ve elimizde
kalan tek sehir-hobi eslesmelerine bakarsak:Eger Deniz izmir'de yasasaydi hobisi
Yelken olurdu.Eger Deniz istanbul'da yasasaydi hobisi Dagcilik olurdu.Kesin Cézim
Dizilimi:Erdem: Ankara - TenisDeniz: (Ankara'da olmadigi icin ve Erdem Ankara'da
oldugu icin) Geriye kalan verilerle gapraz kontrol yapilir.Bu soruda Deniz'in tam yerini
bulmak i¢in Funda'nin veya Deniz'in hobisine dair bir ek bilgiye (veya digerlerinin
konumuna) bakilir. Ancak stratejik olarak Erdem'in Ankara'da yasadigini bulmak,
Deniz'in segeneklerini ikiye indirerek digimu ¢oézen ilk hamledir.
Tablo Ozeti:

isim Sehir

Erdem Ankara

istanbul / izmir

Deniz

Funda istanbul / izmir

Geometrik oruntiler, belirli bir kurala
goOre tekrar eden veya genisleyen sekil
dizileridir. Bu sorular genellikle "Adim
sayisi ile sekil sayisi arasindaki
iliskiyi" bulmanizi ister.

—
N—
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Ornek...16 :
Ucgenlerden Olusan Piramit Oruntiisi

Bir 6grenci, elindeki eskenar tggenleri kullanarak
bir 6riintd olusturuyor. Oruantinan ilk ¢ adimi su
sekildedir:

« 1. Adim: 1 adet uUggen.

* 2. Adim: Alt alta dizilmis toplam 3 adet
Ucgen (Ustte 1, altta 2 tane olacak sekilde
bir buyik ¢gen formu).

* 3. Adim: Alt alta dizilmis toplam 6 adet
Ucgen (1, 2 ve 3'lu siralar halinde).

Bu orintuyle ilgili asagidaki kosullar
verilmistir:

e Her adimda, bir énceki adimin en alt
sirasina, adim sayisi kadar yeni Gicgen
eklenmektedir.

« Orintandn kurali, toplam Giggen sayisini
veren bir formil ile ifade edilebilir.

Bu bilgilere gore asagidaki sorulari tartisiniz:

a) Oruntinin 5. adiminda kullanilacak toplam
Ucgen sayisini bulmak i¢cin "toplama" yapmak mi
yoksa "genel kural formilid" kullanmak mi daha
pratiktir?

b) Bu o6rintideki adim sayisi (n) ile toplam lg¢gen
saylisl (S) arasindaki iliskiyi gdosteren en uygun
matematiksel temsil hangisidir?

c) Eger 6grenci her adimda sadece gevredeki
ticgenleri boyasaydi, bu oéruntiyd bir tablo ile
gOstermek mi yoksa cebirsel bir ifadeyle
tanimlamak mi iliskileri daha ac¢ik hale getirirdi?

Bu o6riintli, matematikte ardisik sayilarin toplami olarak bilinen ve gorsel olarak
ucgensel sayilari olusturan klasik bir yapidir. Adim adim ilerleyerek bu yapinin
mantigini ¢ézelim.a) Toplama mi, Genel Kural mi?adim gibi kiicik &lgekli hedeflerde
toplama yapmak oldukca pratiktir. Zihinden hizlica su islemi yapabiliriz: 1 +2 + 3 + 4
+ 5 =15 Ancak, eger soru size 5. adimi degil de 100. adimi sorsaydl, tek tek
toplamak hem zaman kaybina hem de hata riskine yol agardi. Bu ylizden kiiglik
adimlarda "toplama" pratik goriinse de, adim sayisi arttikga genel kural formdlu her
zaman daha giivenli ve hizl olan yoldur.b) Matematiksel Temsil: Gauss ToplamiBu
orlintlde n adim sayisi, S ise toplam Ug¢gen sayisidir. Her adimda aslinda 1’den n’'ye
kadar olan sayilari topluyoruz. Bu iliskinin en uygun ve sik matematiksel temsili
Gauss Toplam Formuli'dir: S= n(n + 1):2 Neden bu formil?Cunki bir ticgen
formunda dizilen bu pargalari birer kare gibi diislinlip yanina bir kopyasini ters
cevirip eklersek, alani n \(n+1) olan bir dikdértgen elde ederiz. Biz sadece yarisini
aradigimiz igin 2'ye boleriz.c) Tablo mu, Cebirsel ifade mi?Sadece gevredeki
(kenarlardaki) tcgenleri boyamak, ériintiinin i¢c kismini bos birakmak demektir. Bu
durumda:Tablo Kullanmak: ik birkag adimda (6rnegdin 1. adimda 1, 2. adimda 3, 3.
adimda 6, 4. adimda 9 licgen boyanmasi gibi) sayisal artis hizini fark etmek igin
mukemmeldir. Artigin "dogrusal" mi yoksa "karesel" mi oldugunu ciplak gézle
gérmenizi saglar.Cebirsel Ifade: Eger amacimiz ériintiiniin "6ziinii" ve herhangi bir
adimda basimiza ne gelecegini anlamaksa, cebirsel ifade (6rnegin 3(n-1 gibi bir
formiil) her zaman daha agiklayicidir.Sonug olarak: lliskileri fark etmek igin tablo,
iliskileri genellestirmek ve tanimlamak igin cebirsel ifade daha etkilidir. Cevre
boyama probleminde artis miktari sabitlendigi igin cebirsel ifade, yapinin geometrik
mantigini (3 kenar olmasi gibi) daha net yansitir.
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Ornek...17 :
Asagidaki gorselde, karelerden olusan "arti (+)"
sekli her adimda disariya dogru biuyimektedir.

1. Adm 2. Adm 3. Adim

-

ilk ic adimi yukaridaki gibi sirasiyla verilen "art1"

oruntustinu analiz ederek

a) 6. adimdaki kare sayisini bulunuz.
b) Orintinin matematiksel kuralini
(n=adim sayisi) genelleyiniz.

nigin

1. Adim=1 kare, 2. Adim=5 kare, 3. Adim=9 kare. Kural: Her adimda 4 kare artiyor.

Genel Formiil: 4n-3 (n=adim sayisi). 6. Adim: 4(6) -3= 21 kare.

Ornek...18 :
Yandaki gorselde
bir konferans
salonunun ilk tg¢
sirasinda bulunan
koltuklar
verilmistir.

Bu siralardan
sonraki siralarda
da ayni dizen
korunarak sira
numarasi arttikga
koltuk sayisi ayni miktarda artmaktadir.

Bu bilgilere gore herhangi bir siradaki koltuk
sayisini veren bir cebirsel ifade olusturunuz.

Gorseldeki konferans salonu diizenini inceledigimizde, koltuk sayilarinin belirli bir artis
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Ornek..20: 3\ opup
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Yukarida farkli nesneler kullanarak belirli bir
kurala gore olusturulan ve bir kismi gorulen
sekilde bastan 156. nesne ne olmalidir?
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Ornek...21 :
Bir mimar, birbirine komsu u¢ farkli bloktan
olusan bir site tasarlamistir. Stajyeri ile
aralarinda su konusma gecger:
Stajyer: Bloklarin kat sayilari nedir?
Mimar: Her blogun kat sayisi birer tam sayidir ve
bu G¢ sayinin ¢carpimi 36'dir.
Stajyer: Bu bilgi, kat sayilarini bulmam igin
yeterli degil.
Mimar: Ug¢ blogun kat sayilarinin toplami, su an
tUzerinde ¢alistigin projenin kap! numarasindaki
saylya esittir.
Stajyer: (Kapi numarasina bakar ama hala emin
olamaz) Efendim, bu bilgi de hala yeterli degil,
baska bir ipucu verebilir misiniz?
Mimar: En yuksek katli blogun g¢atisinda bir
helikopter pisti var; diger bloklarda yok.
Stajyer: Tamam, simdi her blogun ka¢ kath
oldugunu buldum!
Bu bilgilere gore, helikopter pisti olan blogun kat
saylisi kactir?

Soru: Carpimlari 36, toplamlari kapi numarasi/tarih. 36'nin carpanlari
(toplamlari): (1,6,6=13), (2,2,9=13), (1,4,9=14)... Analiz: Toplam bilindigi halde
bulunamiyorsa, toplami ayni olan iki grup vardir (13). Kisit: "En blyuk bir
tanedir" (Heli pisti) . Cevap: Ornek 21 igin 9 katli (2,2,9 grubu);

miktariyla ilerledigini goriiyoruz. Bu tur "dogrusal artan” ériintileri cebirsel ifadeye dokmek )
icin su adimlari izleyebiliriz:1. Verileri Analiz Edelim Once her siradaki koltuk sayilarini tek

tek belirleyelim:1. Sira: 5 koltuk 2. Sira: 7 koltuk 3. Sira: 9 koltuk 2. Artis Miktarini Bulahm
Siralar ilerledikge koltuk sayisindaki degisime bakalim: 7 -5 =2 , 9 -7 = 2 Gérdigimuz gibi,
her adimda koltuk sayisi 2'ser 2'ser artmaktadir. Bu sabit artis miktari, cebirsel ifademizdeki
degiskenin (n) katsayisi olacaktir.2 . Cebirsel Ifadeyi Olusturalim Sira numarasini n ile
temsil edersek:Artis miktari 2 oldugu icin ifadeye 2n ile baslariz.Simdi bu ifadeyi 1. siraya
(yanin =1 durumuna) uyarlayalim: Eger sadece 2n deseydik, 1. sirada 2* 1 = 2 koltuk
olmasi gerekirdi.Ancak gorselde 1. sirada 5 koltuk var .2 sayisini 5 yapmak i¢in 3
eklemeliyiz. SonugHerhangi bir siradaki (n. sira) koltuk sayisini veren cebirsel ifade:2n + 3
Saglamasini Yapalim:2. sira i¢cin 2*2+3=7 (Dogru) 3. sira igin 2*3+3 (Dogru)

Dolayisiyla n. siradaki koltuk sayisi 2n+3 olur

Ornek...22 :

Uc¢ kardesin yaslari birer tam sayidir. En biyik

kardes Arda, ortanca Burak ve en kiigik

Ceren'dir.

Bir gun arkadaslari Deniz ile aralarinda su

konusma gecer:

Deniz: Yasglarinizin ¢arpimi nedir?

Arda: Yaslarimizin ¢arpimi 36'dir.

Deniz: Bu bilgi yetersiz, yaslarinizin toplami

kactir?

Arda: Yaslarimizin toplami, bugin ayin kagi ise

(gun numarasi) odur.

Deniz: (Bir sure dusundikten sonra) Hala kimin

kac yasinda oldugunu bulamiyorum. En kiiglk

kardesinizin yasi 1'den biyik ma?

Arda bu soruya "Hayir" cevabini verdiginde,

Deniz herkesin yasini dogru bir sekilde

bulmustur. Buna gore kardeslerin yaslarini

bulunuz.
Bu soru, klasik bir mantik bulmacasidir ve ¢6zim igin tim olasiliklari listeleyip Deniz’in
neden "hala bulamadigini" anlamamiz gerekir.Adim adim gidelim:1. Carpimlari 36 Olan
Sayi Gruplari Kardeslerin yaslari (Arda, Burak, Ceren) carpimi 36 ise, olasi yas
kombinasyonlarini ve bunlarin toplamlarini bir tabloya dékelim:
2. Deniz Neden Hala Bulamiyor?
Deniz, o glinun tarihini (toplami) bildigi halde yaslari bulamadigini séyliyor. Bu, yukaridaki
tabloda toplami ayni olan birden fazla segenek oldugu anlamina gelir.

Ornek...19 :
Bir doktor 4 ginde bir nébet tutmaktadir. ilk
ndbetini (1. ndbet) bir Sali giint tutmustur. Bu
doktorun 41. nébetini hangi gin tutacagini
bulunuz.

Doktorun 41. nébetini hangi glin tutacagini bulmak icin periyodik durumlar mantigini
kullanarak adim adim ilerleyelim: 1. Gegen Nobet Sayisini Belirleyelim Doktor ilk
ndbetini zaten tuttugu icin, 41. nébete kadar kac kez daha nébet tutacagini bulmaliyiz:
41 -1 =40 kez daha nébet tutacak. 2. Toplam Gegen Giin Sayisini
HesaplayalimDoktor her 4 glinde bir nébet tuttuguna gére, 40 nébet periyodu igin
toplam glin sayisini buluruz 40*4=160 giin gegmistir. 3. Haftalik Periyoda (Mod 7-
kalan 7 ) Gére Kalani Bulalim Gunler her 7 giinde bir basa déndigu igin, 160 gunin
icindeki tam haftalari gikarip artan giin sayisini bulmaliyiz 160 = 6 mod 6 yani 160 = 7*
22 + 6 Buradaki kalan 6, bizim icin kritik olan sayidir. Yani 160 glin sonrasi, 22 tam
hafta ve 6 giin sonrasina denk gelir. 4. Giinii Hesaplayalim ilk nébet Sali giiniiydii.
Sali gliniiniin Gizerine 6 giin sayalim: Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
Pazartesi (Pratik bir yol olarak: 6 glin ileri gitmek, 1 glin geri gitmekle aynidir. Sali
gliniinden 1 giin geri gidersek yine Pazartesi sonucuna ulasiriz.) Sonug: Doktor 41.
ndbetini Pazartesi glini tutacaktir.

Tabloya baktigimizda toplami 13 olan iki farkli durum goériiyoruz:

9, 2, 2 (Toplam: 13)
6, 6, 1 (Toplam: 13)

Eger toplam 13'ten farkli bir sayi olsaydi (6rnegin 21), Deniz o gin ayin 21'i oldugunu bildigi
icin cevabi sak diye bulurdu. Bulamadigina gére o gun ayin 13'uddr.
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Ornek...23 :
21 Sayisi Oyunu
Oyun Kurallari:
iki kisiyle oynanir. Sayilar 1'den 21'e kadar
siralanmistir.

« Baslangig: Birinci oyuncu 1, 2, 3 veya 4 sayilarindan

birini seger. )

* Sira: Her oyuncu, rakibinin sectigi
sayinin en fazla 3 sayi ilerisindeki bir
saylyl segebilir (Ornegin rakip 5 dediyse,
sonraki oyuncu 6, 7 veya 8 diyebilir).

« Kayip: 21 sayisini séylemek zorunda
kalan oyuncu oyunu kaybeder.

(21 den buyuk say! sdylenemez)
Bu bilgilere gore oyuna baslayan birinci oyuncu,
oyunu kesin olarak kazanmak (rakibine 21
dedirtmek) icin ilk hamlesinde hangi sayiy
se¢melidir ve bundan sonraki stratejisi ne
olmalidir?

ozet: 21 diyen kaybeder. 1,2,3 sayi ekleme hakki.

Strateji: Hedef sayilari (mod 4- yani 4 ile bélimden kalani) kontrol
etmektir. O halde rakibin hamlede sdyledikleri toplami 4 e tamalanacak
sekilde cevaplanir

Rakibi 21 demeye zorlamak igin ona 20'yi birakmalisin.

Geriye dogru hedef sayilar: 20, 16, 12, 8, 4.

ilk Hamle: Birinci oyuncu 4 demelidir (bundan sonra rakip 1-2-3 den birini
her segtiginde toplam rakibin séyledigi sayiy1 4'in katina tamamlayan
olmalidir. Ornegin sirasiyla

4-7-8-10-12.. seklinde 1.ve 2 kisiler sayilari devam ettirirlerse bir notada
birinci oyuncu 20 yi sdyler,2.oyuncu sadece 1 diyebileceginden 21 i
sOylemek zorunda kalir.).

Ornek...24 :
Restoran Gurmeleri

Bir yemek elestirmeni grubu (Ali, Berk ve Can),
sehirdeki u¢ farkli restorani (X, Y ve Z) ziyaret
etmis ve her birine servis hizi, lezzet ve fiyat
dengesine gOre puan vermistir.
Her bir gurme, en begendigi restorana 10 puan,
orta derecede begendigine 8 puan ve en az
begendigine 6 puan vermistir. Puanlamayla ilgili
su bilgiler bilinmektedir:

« X Restorani, gurmelerden hi¢birinin "orta

derecede begendigi" (8 puan verdigi)
restoran degildir.

« Y Restorani'na her bir gurme farkli bir
puan vermistir.

+ Ucg gurmenin de en ¢ok bedendigi (10
puan verdigi) restoranlar birbirinden
farklidir.

e Restoranlarin aldigi toplam puanlar
birbirinden farklidir.

Buna gdre; X, Y ve Z restoranlarinin toplam
puanlarini ve gurmelerin hangi restorana kag
puan verdigini bulunuz.

1. Verilen Ipuglarinin AnaliziPuanlar: Her gurme 10, 8 ve 6 puanlarini birer kez kullanmak zorundadir.
X Restorani: Hig kimse 8 puan vermemis. Yani X'in puanlari sadece 10 veya 6 olabilir.Y Restorani: Her
gurme farkli puan vermis. Bu durumda Y; bir adet 10, bir adet 8 ve bir adet 6 puan almistir. (Toplam:
10 + 8 + 6 = 24 ) 10 Puan Kural: Her gurmenin en begendigi (10 puan verdigi) restoran farkhdir. Bu,

X, Y ve Z restoranlarinin her birinin tam olarak bir tane 10 puan aldigi anlamina gelir. 2. Puanlarin
Dagitilmasi X Restorani: Bir tane 10 puan aldidi kesin (kural geregi). Kalan iki gurme X'e 8 puan
veremedigine gore (kural 1), mecburen 6 puan vermislerdir. X Puanlari: 10, 6, 6 | Toplam: 22 Y

Restorani: Farkli puanlar aldidi biliniyor.Y Puanlari: 10, 8, 6 | Toplam: 24 Z Restorani: Toplam puan

havuzundan veya kalan puanlardan hesaplayabiliriz. Toplamda her puandan (10, 8, 6) lger adet

dagitiimahdir.10 puanlar: X(1), Y(1) -> Z(1)8 puanlar: X(0), Y(1) -> Z(2)6 puanlar: X(2), Y(1)->Z(0) Z
Puanlari: 10, 8, 8 | Toplam: 26 Not: Toplam puanlar (22, 24, 26) birbirinden farkhdir, bu da son kurali

dogrular.

Gurme X Restoran! ¥ Restorani Z Restoram Toplam

Ali

10

6

8

Berk

6

10

can

8

TOPLAM

24

\
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Ornek...25 :
Tatil Koyu Aktiviteleri
Uc¢ misafir (Can, Ege ve Naz); bir tatil kdyiundeki
Tenis, Yizme ve Okguluk aktivitelerini ilgi
dizeylerine gore puanlamistir.
< En ¢ok sevilen aktiviteye 5 puan, orta
seviyeye 3 puan, en az sevilene 1 puan
verilmistir.
« Tenis, misafirlerden higbirinin en sevdigi
(5 puan verdigi) aktivite degildir.
* Misafirlerin en az sevdigi (1 puan verdigi)
aktivitelerin her biri farkhdir.
e YiUzme aktivitesine her misafir farkl bir
puan vermistir.
* Aktivitelerin aldigi toplam puanlar
birbirinden farklidir.
Bu bilgilere gore Okcguluk aktivitesinin aldigi
toplam puan kagtir?

Bu bulmacayi ¢ézmek icin verilen kisitlamalari mantiksal bir siraya koyalim.
Kullanilan puanlar: 5 (En Cok), 3 (Orta) ve 1 (En Az). 1. Temel Kisitlamalari
Analiz Edelim Puan Havuzu: Her misafir 5, 3 ve 1 puanlarini birer kez kullaniyor.
Toplam 3 misafir oldugu igin dagitilan toplam puan: 3 * (5 + 3 + 1) = 27
puandir.En Az Sevilenler (1 Puan): Her misafirin 1 puan verdigi aktivite farkliymis.
Bu durumda Tenis, Yiizme ve Okguluk aktivitelerinin her biri tam olarak birer kez

1 puan almistir.Ytizme Aktivitesi: Her misafir farkli puan verdigine gére Yizme
mecburen 5, 3 ve 1 puanlarinin her birinden birer tane almistir.Ylizme Toplam
Puani: 5+ 3 + 1 =9 puan. 2. Tenis ve Okguluk Puanlarini BelirleyelimTenis
Kisitlamasi: Kimse Tenis'e 5 puan vermemis. Tenis'in bir tane 1 puan aldigini
biliyoruz. Geri kalan iki misafir mecburen orta seviye yani 3 puan vermis olmalidir.
Tenis Toplam Puani: 3 + 3 + 1 =7 puan .5 Puanlarin Dagilimi: Toplam ug¢ adet
"5 puan" vardir. Bir tanesi Ylzme'ye gitti (¢link( Yizme'de tim puanlar
farkliydi).Tenis hi¢c 5 puan almadi. Geriye kalan iki tane 5 puan mecburen Okguluk
aktivitesine verilmistir. 3. Okguluk Toplam Puanini Hesaplayalim Okguluk
aktivitesinin aldigi puanlari toplayalim: ki misafirden 5'er puan aldi: 5+ 5 = 10 Bir
misafirden 1 puan aldi (¢ciinkd 1 puanlar her aktiviteye birer kez dagitiimisti): 10 +
1 =11 Okguluk Toplam Puani: 11

Ornek...26 :
Ofis Yerlesimi
Bir is merkezinde K, L, M, N, P, R, Sve T
sirketleri; asagidan yukariya dogru 1, 2, 3 ve 4
olarak numaralandirilmis 4 katli bir binada
bulunmaktadir. Her katta ikiser ofis vardir.
Yerlesimle ilgili sunlar bilinmektedir:
S sirketi 3. kattadir.
« M sirketi ile N sirketi ayni kattadir.
« K sirketi, P sirketinin bulundugu katin
hemen Ustundeki kattadir.
« T sirketi, 1. kattadir ve L sirketi ile ayni
katta degildir.
« R sirketi ile K sirketi ayni kattadir.
*« P sirketinin bulundugu kat ile S sirketinin
bulundugu kat arasinda bir kat vardir.
Buna gore:
a) L sirketi hangi kattadir?
b) 3.katta hangi sirketler bulunmaktadir?
c) M ve N sirketleri 1. katta olabilir mi? Neden?

Kat, 1. Ofis 2. Ofis ,Not

4. Kat M N (M ve Nyanyana )

3. Kat, S L (L, T ile ayni katta degil kurali saglandi)

2. Kat, K R (K ve R yan yana)

1. Kat, T P (P, S'den 1 kat asagida ve T ile ayni katta)

Not: Bu igeriklerin hazirlanmasinda Gemini yapay zeka modeli
kullanilnustir.
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