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MANTIKSAL ÇIKARIMMANTIKSAL ÇIKARIM

 Günlük yaşamda karşı laşt ığ ımız 
durumlar,  karar lar  ve s t ra te j i ler  temelde 
mantıksal  ç ıkar ımlara  dayanır.

Temel  Çıkar ım Noktalar ı
Neden-Sonuç İ l işkisi :  Bel i r l i  şar t lar  
gerçek leşt iğ inde (Cuma o lması ,  i lk  üçe 
g i rmek,  ders ça l ışmak) ,  bek lenen 
sonuçlar ın  ( ta t i l ,  ödül ,  başar ı )  
doğmasıdı r.

Prat ik Uygulama:  Mant ık  sadece teor ik  
b i r  kavram deği l ;  iş  hayat ından s t ra te j ik  
oyunlara kadar  her  a landa sorun çözme 
aracıdı r.

Tahmin Edi lebi l i r l ik:  Mant ıksa l  
düşünme,  d is ip l in l i  b i r  çabanın veya 
bel i r l i  b i r  durumun gelecekte ne 
get i receğin i  öngörmemiz i  sağlar.

 Günlük hayat ta  fark ında o lmadan 
yapt ığ ımız pek çok seç im,  as l ında 
karmaşık  b i rer  ver i  anal iz i  ve mant ıksa l  
muhakeme sürec id i r.  Z ihn imiz ;  zaman,  
mekân ve ver iml i l ik  g ib i  değişken ler i  b i r  
araya get i rerek en makul  sonucu 
üretmeye ça l ış ı r.

Özet le :  Mant ık ,  haya t ın  ak ış ındak i  ve r i l e r i  
ana l i z  ederek  doğru  sonuç la ra  u laşmamız ı  
sağ layan  teme l  b i r  z ih inse l  pusu lad ı r.
İ s te r  b i r  yo lcu luk  ro tas ı  ç ize l im,  i s te r  b i r  
yemek ta r i f in i  uygu laya l ım;  haya t ın  her  
an ında  ver i l e r i  s ın ı f l and ı r ıyo r,  
önce l i k lend i r i yo r  ve  en  mant ık l ı  "çözüm 
yo luna"  u laş ıyoruz .

Örnek...1 :Örnek...1 :   
  Mant ıksa l  Ç ıkar ım Örnekler i

Mut fak  Planlaması :  Akşam yemeğ i  haz ı r layacak  
b i r  k iş in in ,  f ı r ı n ın  ıs ınma süres i  i l e  sebze le r in  
doğranma süres in i  hesap layarak ,  tüm yemek le r in  
ayn ı  anda  s ıcak  serv is  ed i lmes in i  sağ layacak  b i r  
s ı ra lama yapması .

Al ışver iş  Stra te j is i :  Market  reyon la r ı  a ras ında  
do laşan  b i r  müş te r in in ,  e l i ndek i  l i s ten in  ağ ı r l ı ğ ına 
ve  ü rün le r in  taze l iğ ine  göre  (ö rneğ in  donduru lmuş 
g ıda la r ı  en  son  a lmak  g ib i )  ro tas ın ı  be l i r lemes i .

Bütçe  Yönet imi :  Maaş ın ı  a lan  b i r  ça l ı şan ın ;  k i ra ,  
fa tu ra  ve  g ıda  g ib i  zo run lu  g ider le r i  
önce l i k lend i r ip  ger i  ka lan  mik ta r ı  tasar ru f  ve  
eğ lence  a ras ında  pay laş t ı ra rak  ay  sonunu ge t i rme 
p lan ı  yapması .

Örnek...2 :Örnek...2 :
Ver i  Temsi l i  ve  Şemalandırma Örnekler i

Spor  Sa lonu Programlar ı :  B i r  sporcunun,  hang i  
kas  g rubunu hang i  gün  ça l ı ş t ı racağ ın ı  ve  se t  
say ı la r ın ı  tak ip  e tmek  iç in  haz ı r lad ığ ı  haf ta l ık  
ant renman ç ize lge ler i .

E-Ticaret  Kargo Tak ib i :  B i r  a l ı c ın ın ,  s ipar iş in in  
haz ı r lama,  pake t leme ve  dağ ı t ım  aşamala r ın ı  b i r  
süreç  ak ış  d iyagramı  veya  i le r leme çubuğu 
üzer inden  iz lemes i .

Besin  Değer ler i  Tablosu:  Sağ l ı k l ı  bes lenmeye 
ça l ışan  b i r  b i rey in ,  pake t l i  g ıda la r ın  a rkas ındak i  
ka lo r i  ve  makro  bes in  tab lo la r ın ı  ince leyerek  
gün lük  ener j i  i h t i yac ına  uygun  o lup  o lmadığ ın ı  
kon t ro l  e tmes i .

Akı l l ı  Ev  S is temler i :  B i r  ev  sah ib in in ,  ay l ı k  
e lek t r i k  ve  su  tüke t im in i  mob i l  uygu lama 
üzer indek i  sütun graf ik ler i  a rac ı l ı ğ ıy la  göre rek  
hang i  dönemlerde  is ra f  yap ı ld ığ ın ı  tesp i t  e tmes i .

 B i r  problemde dağınık  ve anlaşı lması  
güç b iç imde sunulan ver i ler i  s is temat ik  
hâ le get i rmek iç in  göster imlerden 
( temsi l le r )  yarar lanı lab i l i r.  

Örnek...3 :Örnek...3 :
Tab lo  ku l lan ımı ,  ka rmaş ık  veya  çok  b i l eşen l i  
ver i l e r i  b i r  bak ış ta  an lamayı  ve  be l i r l i  b i r  k r i te re  
göre  (a l fabe t ik ,  say ısa l  vb . )  düzen lemey i  
ko lay laş t ı r ı r.
Öğrenc i  b i lg i le r ine  benzer  şek i lde ,  b i r  kütüphane 
yönet im s is temi  i ç in  haz ı r lanan  k i tap  kay ı t  l i s tes i 
tab lo  ku l l an ımına  mükemmel  b i r  ö rnek t i r :

Kütüphane Ki tap Envanter  Tab losu
Bi r  kü tüphanedek i  k i t ap la r ın  tak ib i ,  a ranması  ve  
ödünç  ver i lme durumunun kon t ro l  ed i lmes i  i ç in  şu 
şek i lde  b i r  t ab lo  yap ıs ı  ku l lan ı lab i l i r :

Kitap Adı Yazar Yayın 
Yılı Tür Raf 

No
Durum 
(Mevcut/Ödünç)

Çalıkuşu Reşat Nuri 
Güntekin 1922 Roman A-102 Mevcut

İnce 
Memed

Yaşar 
Kemal 1955 Roman B-205 Ödünçte

Nutuk
Mustafa 
Kemal 
Atatürk

1927 Tarih C-001  Ödünçte

Sefiller Victor 
Hugo 1862 Klasik A-310  Mevcut

Neden Tablo Kul lanır ız
Hız l ı  Er iş im:  K i tap is imler ine göre 
a l fabet ik  s ı ra lama yapı ld ığ ında,  aranan 
k i tabın hangi  ra f ta  o lduğu saniye ler  
iç inde bulunur.
Ver i  Gruplama:  Tür  (Roman,  Tar ih  vb. )  
sütunu sayesinde,  kü tüphane görev l is i  
benzer  içer ik ler i  b i r  arada görebi l i r.
Tak ip Kolay l ığ ı :  "Durum" sütunu 
sayesinde hangi  k i tabın kütüphanede 
o lduğu,  hangis in in  okuyucuda o lduğu 
karmaşa yaşanmadan tak ip  ed i l i r.
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Sonuç o larak:  B i lg in in  çok o lduğu ve bu 
b i lg i ler in  b i rb i r iy le  i l işk i l i  o lduğu her  
durumda (s tok tak ib i ,  personel  l is tes i ,  
ders  programı vb. )  tab lo ku l lanımı  hata 
payını  en aza ind i r i r.

Örnek...4 :Örnek...4 :
Bi r  a i l e  büyüğünün  
geçmiş ten  günümüze  
tüm akraba l ı k  bağ la r ın ı  
ve  kuşak la r ın ı  b i r  a rada  
görmek  i s temes i  
durumunda,  ka rmaş ık  
i s im l i s te le r i  ye r ine  b i r  
soyağac ı  (a i l e  ağac ı )  
şemasından  
yara r lanması  gerek i r.
Bu  şema sayes inde ;  k im in  k im in le  ev l i  o lduğu ,  
çocuk la r ın  hang i  kuşak tan  ge ld iğ i  ve  uzak  
ak raba l ı k  bağ la r ı ,  doğrusa l  ve  h iye ra rş i k  b i r  
yap ıda  ne t leşerek  tek  bak ış ta  an laş ı l ı r  ha le  ge l i r.

Örnek...5 :Örnek...5 :   
Bi r  b i l g isayar ın  dosya  s is temindek i  k lasör le r in  ve  
a l t  k lasör le r in  b i rb i r l e r i y le  o lan  i l i şk i s in i  en  i y i  
hang i  tems i l  tü rü  gös te r i r?  

Örnek...6 :Örnek...6 :
Bi r  i ş le tme sah ib in in ,  son  b i r  y ı l  i ç indek i  ay l ı k  sa t ı ş 
rakamlar ın ı ,  en  çok  sa t ı l an  ü rün  ka tegor i l e r in i  ve  
e lde  ed i len  kâr  o ran la r ın ı  ayn ı  anda  görmek  
is temes i  durumunda tab lodan  ya ra r lanması  
gerek i r.

Bu  tab lo  sayes inde ;  ay la r,  ü rün le r  ve  f inansa l  
ver i l e r  g ib i  f a rk l ı  değ işken le r  sa t ı r  ve  sü tun la r  
ha l inde  düzen len i r.  Böy lece  karmaş ık  rakamlar  
y ığ ın ı  a ras ında  boğu lmak  yer ine ,  hang i  ay ın  daha  
ver im l i  o lduğu  veya  hang i  ü rünün  daha  faz la  kâr  
ge t i rd iğ i  b i r  bak ış ta  k ıyas lanab i l i r.

Mant ıksa l  ç ıkar ım gerekt i ren problemler,  
doğru sonuca u laşmak iç in  önermeler  
arasında i l işk i  kurmayı  ve düzenl i  
düşünmeyi  gerekt i r i r.  Sözel  mant ık  
soru lar ı ,  b i lmeceler  ve s t ra te j i  
oyunlar ında bu yöntem kul lanı l ı r.  

Örnek...7 :Örnek...7 :
Bi r  yar ışmada i l k  üç  dereceye  g i ren  A ,B  ve  C 
k iş i le r i y le  i l g i l i  aşağ ıdak i le r  b i l i nmek ted i r :

• A b i r inc i  o lmamış t ı r
• B ik inc i  o lmamış t ı r.  

Buna  göre  mümkün o lan  tüm s ı ra lama la r ın  en  çok  
kaç ında  A ,  C  n in  önünde yar ı ş ı  b i t i rm iş t i r.

Örnek...8 :Örnek...8 :
Ayşe ,  Bora  ve  Den iz ;  matemat i k ,  ta r ih  ve  coğra fya  
a lan la r ın ın  her  b i r inde  ya ln ızca  b i r inde  
ça l ışmak tad ı r.  Bu  k i ş i l e r le  i lg i l i  şu  b i l g i l e r  
ver i lmek ted i r :

●  Ayşe ,  ta r ih  a lan ında  ça l ı şmamaktadı r.
●  Bora ,  matemat ik  a lan ında  ça l ışmak tad ı r.
●  Üçü  de  fa rk l ı  a lan la rda  ça l ı şmak tad ı r.

Buna  göre  Den iz ’ in  ça l ı ş t ığ ı  a lan ı  bu lunuz .

Örnek...9 :Örnek...9 :
Bi r  a raş t ı rmac ı ,  üzer inde  ça l ı ş t ığ ı  beş  numuney i  A , 
B ,  C ,  D ve  F  har f le r i y le  ad land ı rd ığ ı  deney  
tüp le r ine  koymuş ve  bun la r ı  1 ’den  5 ’e  kadar  
numara land ı r ı lm ış  beş  fa rk l ı  ra fa  yer leş t i rm iş t i r  (1  
en  a l t ,  5  en  üs t ) .  Buna  göre :

•  Her  ra f ta  ya ln ızca  b i r  deney  tüpü  vard ı r.
•  C  tüpü  3 .  ra f tad ı r.
•  B  tüpü ,  D  tüpünün bu lunduğu ra f ın  hemen 
a l t ı ndad ı r.
•  A tüpü ,  F  tüpünün bu lunduğu ra f ın  üs tünde  b i r  
ra f tad ı r.

Ver i l en  koşu l la ra  göre  hang i  ra f ta  hang i  tüpün  
bu lunab i leceğ in i  tab lo  o luş tu ra rak  gös te r in i z .
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Tüm Olasılıklar: (ABC, ACB, BAC, BCA, CAB, CBA)

Kısıtlar: A ≠ 1, B ≠ 2.

Uygun Sıralamalar:

BCA (A, C'nin arkasında)

CAB (A, C'nin arkasında)

CBA (A, C'nin önünde)

Cevap: A'nın C'nin önünde olduğu en çok 1 durum vardır.

Bora: Matematik (Kesin bilgi). 

Ayşe: Tarih değilse ve matematik doluysa, mecburen Coğrafya.

Deniz: Geriye kalan tek alan olan Tarih

Raf 3: C (Çıpa bilgi). 

Raf 4 ve 5: B ve D (B, D'nin altında ise: B=4, D=5). 

Raf 1 ve 2: A ve F (A, F'nin üstünde ise: A=2, F=1). 

Bir bilgisayarın dosya sistemindeki klasörler ve alt klasörler 
arasındaki hiyerarşiyi temsil eden en iyi yapı Ağaç Yapısıdır 

Bu yapı sayesinde, milyarlarca dosya arasından bir veriye ulaşmak için 
izlenecek yol (algoritmik karmaşıklık) oldukça verimli hale gelir. Eğer bu yapı bir
"çizge" (graph) olsaydı ve bir alt klasör birden fazla üst klasöre bağlı olsaydı, 
dosya sisteminde döngüler (cycles) oluşur ve arama algoritmaları sonsuz 
döngüye girebilirdi.
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Örnek...10 :Örnek...10 :
Bi r  kü tüphanec i ;  Tar ih ,  Roman,  Bi l im,  Sanat  ve  
Felsefe  k i tap la r ın ı  1 'den  5 'e  kadar  
numara land ı r ı lm ış  (1  en  so l ,  5  en  sağ)  yan  yana  
ra f la ra  d i zecek t i r.  Koşu l la r  şun la rd ı r :

• Felsefe  k i tab ı  tam or tadak i  ra f tad ı r  (3 .  
ra f ) .

• Roman ,  Tar ih  k i tab ın ın  hemen sağ ındak i  
ra f tad ı r.

• Bi l im  k i tab ı ,  Sanat  k i tab ın ın  so lundak i  b i r 
ra f tad ı r.

Buna  göre ,  k i tap la r ın  ra f la ra  d i z i l im iy le  i lg i l i  kaç  
fa rk l ı  o las ı  durum vard ı r  ve  5 .  ra f ta  (en  sağda)  
hang i  k i tap la r  bu lunab i l i r?
 

Örnek...11 :Örnek...11 :
Bi r  tekno lo j i  ş i rke t i ,  yaz ı l ım ge l i ş t i r i c i  poz isyonu  
iç in  b i r  i şe  a l ım  sürec i  yü rü tmek ted i r.  Sürece  da i r  
ver i l e r  şu  şek i lded i r :

• İ l g i l i  bö lümden mezun o lan  tüm aday la r  
i l an ı  görmüş tü r  ancak  baz ı  aday la r  i şe  
başvuru  yapmamış t ı r.

• İ şe  başvuran  aday la r ın  tamamına  tekn ik  
s ınav  dave t i  gönder i lm iş ,  faka t  baz ı  
aday la r  tekn ik  s ınava  ka t ı lmamış t ı r.

• Tekn ik  s ınava  ka t ı l an  aday la r ın  b i r  k ı smı  
başar ı l ı  o lmuş ,  baz ı la r ı  i se  eş ik  puan ın  
a l t ı nda  ka la rak  e lenmiş t i r.

• Tekn ik  s ınav ı  geçen  aday la r  mü laka ta  
çağr ı lmış t ı r.  Mü laka t ı  başar ıy la  
tamamlayan  aday la rdan  baz ı la r ı ,  ş i rke t in  
sunduğu yan  hak la r ı  ye te rs iz  bu lduğu  iç in 
i ş  tek l i f i n i  redde tmiş t i r.

• Tekn ik  s ınav ı  ve  mü laka t ı  geçen ,  tek l i f i  
de  kabu l  eden  aday la r  a ras ından  sadece  
en  yüksek  per fo rmans  gös te ren  s ın ı r l ı  
say ıda  k i ş i  i şe  baş la t ı lmış t ı r.

Bu  b i l g i l e re  göre  aşağ ıdak i  so ru la r ı  yan ı t l ay ın ız :
a)  Bu  i şe  a l ım  sürec indek i  aday la r ın  durumlar ın ı  
(başvuran ,  g i ren ,  e lenen ,  vazgeçen  vb . )  ve  
say ısa l  dara lmay ı  en  ne t  şek i lde  i f ade  e tmek  i ç in  
hang i  görse l  tems i l  ( şema/gra f i k )  te rc ih  
ed i lme l id i r?  Neden?
b)  Eğer  bu  sürec i  b i r  Venn  Şeması  i l e  gös te rmek  
is te rsen iz ,  kümele r in  b i rb i r ine  göre  konumu (a l t  
küme,  kes iş im vb . )  nas ı l  o lma l ıd ı r?
c )  Bu  p rob lemdek i  "aşamal ı  e leme"  yap ıs ın ı  b i r  
Ağaç  Şeması  i l e  mode l le rken ,  da l lanmala r ın  uç  
nok ta la r ı  (yaprak la r ı )  ne le r i  tems i l  e tme l id i r?

Örnek...12 :Örnek...12 :
Kan g rubu ,  kan ımız ın  yüzey inde  bu lunan  ant i jen  
ad ı  ve r i l en  p ro te in le r  ve  şeker le re  göre  yap ı lan  
b i r  s ın ı f l and ı rmadı r.  Bu  s is tem,  bağ ış ık l ı k  
s is temim iz in  kend i  kan  hücre le r im iz i  tan ımas ın ı ,  
yabanc ı  o lan la r ı  i se  redde tmes in i  sağ la r.  

Dünya  gene l inde  en  çok  ku l lan ı lan  i k i  ana  s i s tem 
vard ı r :  ABO S is temi  ve  Rh S is temi .

1.  ABO Sis temi  (4  Temel  Grup) :  Bu  s is temde kan  
grup la r ı ,  a lyuvar la r ın  üzer indek i  A ve  B  
an t i j en le r in in  va r l ı ğ ına  göre  be l i r l en i r :

• A Grubu:  Kan  hücre le r inde  A an t i jen i  
vard ı r.

• B Grubu:  Kan  hücre le r inde  B  an t i j en i  
vard ı r.

• AB Grubu:  Hem A hem de  B  an t i j en i  
vard ı r.  (Gene l  a l ı c ı  o la rak  b i l i n i r. )

• 0 Grubu:  H iç  an t i j en  yok tu r.  (Gene l  ve r i c i  
o la rak  b i l in i r. )

2.  Rh Faktörü  (Poz i t i f  /  Negat i f ) :  Kan  g rubunun 
yan ındak i  "+"  veya  " - "  i şa re t i ,  kan ın ızda  Rh 
an t i j en i  (D  an t i j en i )  o lup  o lmadığ ın ı  
gös te r i r :

• Rh Poz i t i f  (+ ) :  Kan ın ızda  Rh an t i jen i  
vard ı r.

• Rh Negat i f  ( - ) :  Kan ın ızda  Rh an t i jen i  
yok tu r.

Kan  g rup la r ın ın  b i rb i r ine  kan  verme kura l la r ı :  

Gene l  A l ı c ı :  AB Rh(+)  g rubu ,  tüm grup la rdan  kan  
a lab i ld iğ i  i ç in  "gene l  a l ı c ı "  o la rak  ad land ı r ı l ı r.  

Rh  Fak tö rü :  Kan  a l ı şver i ş inde  sadece  har f le r  
(A ,  B ,  0 )  değ i l ,  Rh  fak tö rü  de  k r i t i k t i r.  Poz i t i f  (+ )  
g rup la r  sadece  poz i t i f l e re  vereb i l i r ken ;  Negat i f  ( - ) 
g rup la r  hem negat i f l e re  hem de  poz i t i f l e re  kan  
vereb i l i r.  

Gene l  Ver i c i :  0  Rh( - )  g rubu ,  tüm grup la ra  kan  
vereb i ld iğ i  i ç in  "gene l  ve r ic i "  o la rak  ad land ı r ı l ı r.  

Buna  göre  ver i l e r i  b i r  t ab loda  öze t ley in i z .
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Durum 1: Tarih=1, Roman=2, Felsefe=3, Bilim=4, Sanat=5.

Durum 2: Bilim=1, Sanat=2, Felsefe=3, Tarih=4, Roman=5.

Cevap: 2 farklı durum vardır. 5. rafta Sanat veya Roman olabilir.

 En Uygun Görsel Temsil: Huni Grafiği (Funnel Chart)Bu süreci ve sayısal daralmayı en net 
şekilde ifade eden araç Huni Grafiği (Funnel Chart)'dir.Neden: Huni grafiği, bir sürecin 
başından sonuna kadar verilerin nasıl azaldığını ve her bir aşamadaki "kayıp" oranını 
görselleştirmek için tasarlanmıştır.Görünüm: Üstte en geniş kısım (İlanı gören tüm 
mezunlar) yer alır ve her bir eleme/vazgeçme adımında (başvurmama, sınavda elenme, 
teklifi reddetme vb.) huni daralarak en altta "İşe başlatılanlar" kısmına ulaşır. Bu sayede 
sürecin hangi aşamasında en çok adayın kaybedildiği bir bakışta anlaşılır.b) Venn Şeması 
ile Gösterim: İç İçe Kümeler (Alt Kümeler)Bu süreci bir Venn şeması ile göstermek 
isterseniz, kümelerin ilişkisi tamamen "Alt Küme" ($A \subset B$) şeklinde 
olmalıdır.Yerleşim: İç içe geçmiş halkalar (Matruşka bebekleri gibi) şeklinde bir modelleme 
gerekir. Çünkü bir sonraki aşamaya geçen her aday, zorunlu olarak bir önceki aşamanın da
elemanıdır.Hiyerarşi:En Dış Küme ($E$): İlgili bölümden mezun olan tüm adaylar (Evrensel 
Küme).Alt Küme 1 ($A$): İş başvurusu yapanlar.Alt Küme 2 ($B$): Teknik sınava 
girenler.Alt Küme 3 ($C$): Teknik sınavı geçenler....ve bu şekilde "İşe Başlatılanlar" 
kümesine kadar daralarak gider.Önemli Not: Kesişim kümesi (halkaların sadece bir 
kısmının üst üste binmesi) burada hatalı olur; çünkü sınavı geçen birinin başvuru yapmamış
olması mantıksal olarak imkansızdır.c) Ağaç Şeması (Tree Diagram) ve YapraklarBu 
problemi bir ağaç şeması ile modellerken, her bir karar noktası (düğüm) bir yol ayrımını 
temsil eder.Dallanmalar: Her aşamada iki ana dal oluşur; örneğin "Sınava Katılanlar" ve 
"Sınava Katılmayanlar".Uç Noktalar (Yapraklar): Şemanın en ucundaki yapraklar, adayların 
"Nihai Durumlarını" temsil eder. Bu yapraklar şunlar olacaktır:İlanı görüp baş
vurmayanlar.Başvurup sınava girmeyenler.Sınava girip puan barajı altında 
kalanlar.Mülakatı geçemeyenler.Teklifi yan haklar nedeniyle reddedenler.Her şeyi 
geçmesine rağmen "en yüksek performans" grubuna giremediği için seçilmeyenler.Ve son 
olarak: İşe başlatılanlar.Özetle yapraklar, o adayın süreçle ilişiğinin kesildiği son noktayı 
gösterir

örnek
huni grafiği
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Örnek...13 :Örnek...13 :
Fes t iva l  Sahne Programı
B i r  müz ik  fes t i va l inde  K,  L ,  M,  N ,  P ve  R g rup la r ı ;  
1 ,  2 ,  3 ,  4 ,  5  ve  6  numara l ı  f a rk l ı  sahne le rde  ayn ı  
anda  per fo rmans  serg i l eyecek le rd i r.  Grup la r ın  
ç ıkacağ ı  sahne le r le  i l g i l i  şun la r  b i l i nmek ted i r :

• P grubu ,  2  numara l ı  sahnede per fo rmans  
serg i l eyecek t i r.

• L g rubunun sahne numaras ı ,  M g rubunun 
sahne numaras ından  tam o la rak  2  faz lad ı r.

• K grubunun sahne numaras ı ,  N  g rubunun 
sahne numaras ından  1  eks ik t i r.

• R grubu ,  tek  numara l ı  sahne le rden  b i r i nde  
o lacak t ı r.

Bu  b i l g i l e re  göre  aşağ ıdak i  so ru la r ı  ta r t ı ş ın ız :

a)  Bu  tü r  b i r  p rob lemde ver i le r i  düzen lemek iç in  b i r 
tab lo  o luş tu ru lu rken  sü tun la ra  ve  sa t ı r la ra  ne le r in  
yaz ı lmas ı  i ş i  ko lay laş t ı r ı r?  
b)  "L 'n in  M 'den  2  faz la  o lmas ı "  ve  "K 'n in  N 'den  1  
eks ik  o lmas ı "  g ib i  a rd ış ık  veya  i l i şk i l i  b i lg i le r i  
şemat i ze  ederken  nas ı l  b i r  s imge ku l lanmak ha ta  
yapma pay ın ı  aza l t ı r?  
c)  Ver i len  öncü l le rden  hang is i  " kes in  b i l g i "  ( ç ıpa)  
n i te l i ğ inded i r  ve  çözüm sürec ine  neden o radan  
baş lamak gerek i r?

Örnek...14 :Örnek...14 :
Gurme Res to ran  Sı ra lamas ı
B i r  yemek e leş t i rmen i ;  Asl ı ,  Berk ,  Ceyda,  Deniz ,  
E l i f ,  Fat ih  ve  Gamze  ad l ı  şe f le r in  haz ı r lad ığ ı  
tabak la r ı  1 'den  7 'ye  kadar  (1  en  i y i ,  7  en  kö tü )  
derece lend i rmiş t i r.  Şe f le r in  başar ı  s ı ra lama la r ıy la  
i l g i l i  şun la r  b i l i nmek ted i r :

• Fat ih ’ in  derecesi  ya ln ızca  Gamze’n in  
derecesinden kötüdür.  (Yan i  Fa t ih  sondan 
ik inc i  o lmuş tu r ) .

• Asl ı ,  yar ışmayı  b i r inc i  s ı rada  
tamamlamışt ı r.

• Ceyda’n ın  derecesi  Berk ’ ten  iy i ,  E l i f ’ ten  
ise  kötüdür.

• Deniz ,  Ceyda’dan hemen sonrak i  
derecey i  a lmışt ı r.

Bu  b i lg i lere  göre  aşağıdak i  soru lar ı  tar t ış ın ız :

a)  Bu  tü r  "s ı ra lama"  soru la r ın ı  çözerken  neden b i r  
say ı  doğrusu  veya  1 'den  7 ' ye  kadar  
numara land ı r ı lm ış  b i r  l i s te  o luş tu rmak  tab lo  
o luş tu rmak tan  daha  p ra t i k t i r?

b)  "Fa t ih ' i n  dereces i  ya ln ızca  Gamze 'den  kö tüdür "  
i f ades i ,  b ize  kaç  k i ş in in  ye r in i  kes in  o la rak  b i ld i r i r? 
Bu  b i l g i  neden  "ç ıpa  b i l g i "  o la rak  kabu l  ed i l i r ?

c)  Eğer  Berk ' in  5 .  o lduğu  b i l inseyd i ,  Den iz  ve  
Ceyda 'n ın  s ı ra lamas ı  kes in  o la rak  bu lunab i l i r  
m iyd i?  Neden?
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P=2 (Kesin bilgi). 

L ve M: (M=1, L=3) veya (M=3, L=5) veya (M=4, L=6). 

R=Tek: 1, 3 veya 5 olabilir. 

Çözüm Stratejisi: P=2 yerleştirildikten sonra, L=M+2 kısıtı en çok boşluk 
gerektiren "zincir" olduğu için oradan başlanır.

Fatih'in derecesinden daha kötü olan tek derece 
Gamze'ninkidir 

b) Fatih'in derecesinden daha kötü olan tek derece Gamze'ninkidir  Bu bilgi 
neden "çıpa bilgi" olarak kabul edilir?

R grubu, çift numaralı sahnelerden birinde olacaktır.

çift 2, 4, 6

a) Neden Liste veya Sayı Doğrusu Daha Pratiktir?

Mantık oyunlarında (Logic Games) zaman yönetimi kritiktir. Bir tablo (çetele/matris) oluşturmak, her hücreyi tek tek "evet/hayır" diye işaretlemeyi gerektirir ki bu da çok boyutlu verilerde (örneğin hem şefler hem yemekler hem de iller olsaydı) işe yarar. Ancak bu soruda olduğu gibi tek bir değişken (sıralama) üzerinden gidildiğinde;



Lineer İlişki: Sıralama soruları özünde bir "önce-sonra" veya "büyük-küçük" ilişkisidir. Sayı doğrusu bu hiyerarşiyi görsel olarak anında sunar.

Hareket Alanı: Elif'in Ceyda'dan iyi olduğunu biliyorsak, Elif'i listenin soluna (veya üstüne) yazmak, aradaki boşlukları ve olasılıkları görmeyi kolaylaştırır.

Hız: Boş bir 1-7 listesi oluşturmak 3 saniye sürerken, bir matris tablosu çizmek ve içini doldurmak vakit kaybıdır.

b) Fatih ve Gamze Bilgisi Neden "Çıpa Bilgi"dir?

Sözel mantık sorularında çıpa bilgi (anchor info), sonucu kesinleşmiş ve yerinden oynatılamayacak olan veridir.

"Fatih'in derecesinden daha kötü olan tek derece Gamze'ninkidir."

Bu ifade bize iki netlik sağlar:

Sonuncu Bellidir: Gamze kesinlikle 7. sıradadır.

Sondan İkinci Bellidir: Fatih kesinlikle 6. sıradadır.

Bu bilgiye çıpa denmesinin sebebi, sorunun geri kalanındaki "Ceyda, Berk'ten iyidir" gibi göreceli (olasılıklı) bilgileri bu sabit noktalara yaslayarak çözmemize imkan tanımasıdır. Çıpa, olasılık havuzunu daraltır ve zihnimizin tutunacağı sağlam bir zemin oluşturur.

c) Berk 5. Olsaydı, Deniz ve Ceyda'nın Sıralaması Kesin Bulunabilir miydi?

Cevap: Evet, kesin olarak bulunabilirdi.

Gelin, elimizdeki verileri bu yeni duruma göre (Berk = 5) yerleştirelim:

Aslı: 1. (Kesin bilgi)

Fatih: 6. (Kesin bilgi)

Gamze: 7. (Kesin bilgi)

Berk: 5. (Varsayımımız)

Geriye sadece 2, 3 ve 4. sıralar ile Elif, Ceyda ve Deniz kaldı.

Kısıt 1: Ceyda, Elif'ten kötüdür (Yani Elif > Ceyda).

Kısıt 2: Deniz, Ceyda'dan hemen sonradır (Yani Ceyda ve Deniz bitişiktir: Ceyda-Deniz).

Bu durumda Elif, Ceyda ve Deniz'i bu üç boşluğa yerleştirebileceğimiz tek bir kombinasyon kalır:

2. sıra: Elif

3. sıra: Ceyda

4. sıra: Deniz

Ceyda ve Deniz'in yeri değişemez çünkü Deniz, Ceyda'dan hemen sonra gelmek zorundadır ve Elif de her ikisinden daha iyi bir derecede olmalıdır. Dolayısıyla Berk 5. olduğunda tüm sıralama bir domino taşı gibi devrilip netleşir:

Aslı(1) - Elif(2) - Ceyda(3) - Deniz(4) - Berk(5) - Fatih(6) - Gamze(7).
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Örnek...15 :Örnek...15 :

Şeh i r le r  ve  Hob i le r

Deniz ,  Erdem ve  Funda  ad l ı  üç  a rkadaş ın  
yaşad ık la r ı  şeh i r l e r  ve  en  sevd ik le r i  hob i le r  
aşağ ıda  kar ış ı k  o la rak  ver i lm iş t i r :

• Şehir ler :  Ankara ,  İ s tanbu l ,  İ zmi r.

• Hobi ler :  Dağc ı l ı k ,  Ye lken ,  Ten is .

Bu k iş i ler le  i lg i l i  b i l inen ler  şunlard ı r :

• Den iz ,  Ankara ’da  yaşamamaktadı r.

• Erdem’ in  en  sevd iğ i  hob i  ten is t i r.

• İ zmi r ’de  yaşayan  k i ş in in  hob is i  ye lkend i r.

• Dağc ı l ı k  hob is ine  sah ip  o lan  k i ş i  
İ s tanbu l ’da  yaşamaktad ı r.

• Her  k iş in in  ya ln ızca  b i r  hob is i  va rd ı r  ve  her 
şeh i rde  ya ln ızca  b i r  k i ş i  yaşamaktad ı r.

Bu b i lg i lere  göre  aşağıdak i  soru lar ı  tar t ış ın ız :

a)  Bu  sorunun  çözümünde neden 3x3 ’ lük  b i r  tab lo  
( i s im le r  sa t ı r la ra ,  şeh i r l e r  ve  hob i le r  sü tun la ra )  
ku l l anmak,  sadece  z ih inden  çözmeye ça l ışmak tan  
daha  güven l id i r?

b)  " İ zmi r ' de  yaşayan  k iş in in  hob is i  ye lkend i r "  
i f ades i ,  i s im le rden  bağ ımsız  b i r  "sabi t  eş leşme"  
kura r.  Bu  tü r  eş leşmele r i  tab loya  yer leş t i r i r ken  
nas ı l  b i r  i şa re t leme yön temi  i z lenmel id i r?

c)  Den iz ’ in  yaşad ığ ı  şehr i  ve  hob is in i  kes in  o la rak  
bu lmak  iç in  hang i  öncü lden  baş lamak en  
mant ı k l ıd ı r?

Geometr ik  örüntü ler,  be l i r l i  b i r  kura la  
göre tekrar  eden veya geniş leyen şek i l  
d iz i ler id i r.  Bu soru lar  gene l l ik le  "Adım 
sayısı  i le  şeki l  sayısı  arasındaki  
i l işkiyi"  bu lmanızı  is ter.  

Örnek...16 :Örnek...16 :

Üçgen le rden  O luşan  P i rami t  Örün tüsü

Bi r  öğrenc i ,  e l indek i  eşkenar  üçgen le r i  ku l l anarak  
b i r  ö rün tü  o luş tu ruyor.  Örün tünün  i l k  üç  ad ımı  şu  
şek i lded i r :

• 1.  Adım:  1  ade t  üçgen .

• 2.  Adım:  A l t  a l ta  d iz i lm iş  top lam 3  ade t  
üçgen  (üs t te  1 ,  a l t t a  2  tane  o lacak  şek i lde  
b i r  büyük  üçgen  fo rmu) .

• 3.  Adım:  A l t  a l ta  d iz i lm iş  top lam 6  ade t  
üçgen  (1 ,  2  ve  3 ' l ü  s ı ra la r  ha l inde) .

Bu örüntüy le  i lg i l i  aşağ ıdak i  koşul lar  
ver i lmişt i r :

• Her  ad ımda,  b i r  öncek i  ad ımın  en  a l t  
s ı ras ına ,  ad ım say ıs ı  kadar  yen i  üçgen  
ek lenmekted i r.

• Örüntünün  kura l ı ,  t op lam üçgen  say ıs ın ı  
veren  b i r  f o rmü l  i l e  i fade  ed i leb i l i r.

Bu b i lg i lere  göre  aşağıdak i  soru lar ı  tar t ış ın ız :

a)  Örün tünün  5 .  ad ımında  ku l lan ı lacak  top lam 
üçgen  say ıs ın ı  bu lmak  iç in  " top lama"  yapmak mı  
yoksa  "gene l  ku ra l  fo rmü lü"  ku l l anmak mı  daha  
pra t i k t i r?

b)  Bu  ö rün tüdek i  ad ım say ıs ı  (n )  i l e  top lam üçgen  
say ıs ı  (S )  a ras ındak i  i l i şk iy i  gös te ren  en  uygun  
matemat ikse l  tems i l  hang is id i r?

c)  Eğer  öğrenc i  her  ad ımda sadece  çevredek i  
üçgen le r i  boyasayd ı ,  bu  ö rün tüyü  b i r  t ab lo  i l e  
gös te rmek  mi  yoksa  ceb i rse l  b i r  i f adey le  
tan ım lamak mı  i l i şk i l e r i  daha  aç ık  ha le  ge t i r i rd i?
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Bu tür mantık bulmacaları, veriler arasındaki ilişkileri görselleştirmeyi gerektirir. 
a) Neden 3x3’lük Bir Tablo Kullanılmalı?Zihinden çözüm yapmak, özellikle "Deniz 
Ankara'da yaşamıyor" gibi olumsuz (negatif) veriler ile "Erdem tenis oynuyor" gibi 
olumlu (pozitif) veriler birleştiğinde beynin işlem kapasitesini zorlar.Hafıza Yükünü 
Azaltır: Tablo, hangi olasılığın elendiğini (X) ve hangisinin kesinleştiğini (✓) aynı anda 
görmenizi sağlar.Çapraz Kontrol: Bir hücreye "✓" koyduğunuzda, o satır ve sütundaki 
diğer tüm ihtimalleri elemeniz gerektiğini görsel olarak hatırlatır. Zihinden yaparken bir 
şehre iki kişiyi yerleştirme hatası yapmak çok kolaydır.b) Sabit Eşleşmelerde İşaretleme
Yöntemi"İzmir = Yelken" gibi isimden bağımsız eşleşmeler, tablodaki sütunlar arası bir 
bağlantı (link) kurar. Bu tür durumları şu yöntemlerle işaretlemek en 
sağlıklıdır:Birleştirme Yöntemi: Eğer sütunlarınız "Şehir" ve "Hobi" ise, İzmir ve Yelken 
sütunlarını birbirine bir okla bağlayabilir veya her ikisinin kesiştiği satı rlara aynı sembolü
koyabilirsiniz.Doğrudan Eleme: Bir kişinin şehrinin İzmir olmadığını biliyorsanız, aynı 
zamanda hobisinin de yelken olamayacağını bildiğiniz için her iki hücreye de "X" 
koyarak ilerlemelisiniz.c) Çözüme Hangi Öncülden Başlanmalı?Deniz’in durumunu 
netleştirmek için en mantıklı başlangıç noktası sabit eşleşmeleri ve Erdem'in bilgisini 
birleştirmektir:Erdem = Tenis: Bu kesin bir bilgidir.İstanbul = Dağcılık ve İzmir = Yelken: 
Bu iki eşleşme sabittir. Erdem tenis oynadığına göre, Erdem ne İstanbul'da ne de 
İzmir'de yaşayabilir.Sonuç: Erdem mecburen Ankara’da yaşamak zorundadır.Deniz’e 
Dönüş: İlk öncülde "Deniz Ankara'da yaşamıyor" denmişti. Geriye İstanbul ve İzmir 
kalıyor. Ancak Erdem Ankara'da, Deniz ise Ankara'da olmadığına göre ve elimizde 
kalan tek şehir-hobi eşleşmelerine bakarsak:Eğer Deniz İzmir'de yaşasaydı hobisi 
Yelken olurdu.Eğer Deniz İstanbul'da yaşasaydı hobisi Dağcılık olurdu.Kesin Çözüm 
Dizilimi:Erdem: Ankara - TenisDeniz: (Ankara'da olmadığı için ve Erdem Ankara'da 
olduğu için) Geriye kalan verilerle çapraz kontrol yapılır.Bu soruda Deniz'in tam yerini 
bulmak için Funda'nın veya Deniz'in hobisine dair bir ek bilgiye (veya diğerlerinin 
konumuna) bakılır. Ancak stratejik olarak Erdem'in Ankara'da yaşadığını bulmak, 
Deniz'in seçeneklerini ikiye indirerek düğümü çözen ilk hamledir.

Bu örüntü, matematikte ardışık sayıların toplamı olarak bilinen ve görsel olarak 
üçgensel sayıları oluşturan klasik bir yapıdır. Adım adım ilerleyerek bu yapının 
mantığını çözelim.a) Toplama mı, Genel Kural mı?adım gibi küçük ölçekli hedeflerde
toplama yapmak oldukça pratiktir. Zihinden hızlıca şu işlemi yapabiliriz: 1 + 2 + 3 + 4 
+ 5 = 15 Ancak, eğer soru size 5. adımı değil de 100. adımı sorsaydı, tek tek 
toplamak hem zaman kaybına hem de hata riskine yol açardı. Bu yüzden küçük 
adımlarda "toplama" pratik görünse de, adım sayısı arttıkça genel kural formülü her 
zaman daha güvenli ve hızlı olan yoldur.b) Matematiksel Temsil: Gauss ToplamıBu 
örüntüde n adım sayısı, S ise toplam üçgen sayısıdır. Her adımda aslında 1’den n’ye
kadar olan sayıları topluyoruz. Bu ilişkinin en uygun ve şık matematiksel temsili 
Gauss Toplam Formülü'dür: S= n(n + 1):2 Neden bu formül?Çünkü bir üçgen 
formunda dizilen bu parçaları birer kare gibi düşünüp yanına bir kopyasını ters 
çevirip eklersek, alanı n \(n+1) olan bir dikdörtgen elde ederiz. Biz sadece yarısını 
aradığımız için 2'ye böleriz.c) Tablo mu, Cebirsel İfade mi?Sadece çevredeki 
(kenarlardaki) üçgenleri boyamak, örüntünün iç kısmını boş bırakmak demektir. Bu 
durumda:Tablo Kullanmak: İlk birkaç adımda (örneğin 1. adımda 1, 2. adımda 3, 3. 
adımda 6, 4. adımda 9 üçgen boyanması gibi) sayısal artış hızını fark etmek için 
mükemmeldir. Artışın "doğrusal" mı yoksa "karesel" mi olduğunu çıplak gözle 
görmenizi sağlar.Cebirsel İfade: Eğer amacımız örüntünün "özünü" ve herhangi bir 
adımda başımıza ne geleceğini anlamaksa, cebirsel ifade (örneğin 3(n-1 gibi bir 
formül) her zaman daha açıklayıcıdır.Sonuç olarak: İlişkileri fark etmek için tablo, 
ilişkileri genelleştirmek ve tanımlamak için cebirsel ifade daha etkilidir. Çevre 
boyama probleminde artış miktarı sabitlendiği için cebirsel ifade, yapının geometrik 
mantığını (3 kenar olması gibi) daha net yansıtır.
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Örnek...17 :Örnek...17 :
 Aşağ ıdak i  görse lde ,  ka re le rden  o luşan  "a r t ı  (+ ) "  
şek l i  he r  ad ımda d ışar ıya  doğru  büyümekted i r.  

İ l k  üç  ad ımı  yukar ıdak i  g ib i  s ı ras ıy la  ve r i l en  "a r t ı " 
ö rün tüsünü  ana l i z  ederek   
a )  6 .  ad ımdak i  ka re  say ıs ın ı  bu lunuz .
b)  Örün tünün   matemat ikse l  ku ra l ın ı    n  i ç in  
(n=ad ım say ıs ı )  gene l ley in iz .

Örnek...18 :Örnek...18 :
Yandak i  görse lde  
b i r  kon fe rans  
sa lonunun i l k  üç  
s ı ras ında  bu lunan  
ko l tuk la r  
ver i lm iş t i r.
Bu  s ı ra la rdan  
sonrak i  s ı ra la rda  
da  ayn ı  düzen  
korunarak  s ı ra  
numaras ı  a r t t ı kça  
ko l tuk  say ıs ı  ayn ı  m ik ta rda  a r tmak tad ı r.
Bu  b i l g i l e re  göre  herhang i  b i r  s ı radak i  ko l tuk  
say ıs ın ı  ve ren  b i r  ceb i rse l  i fade  o luş tu runuz .

Örnek...19 :Örnek...19 :
Bi r  dok to r  4  günde b i r  nöbe t  tu tmak tad ı r.  İ l k  
nöbe t in i  (1 .  nöbe t )  b i r  Sal ı  günü  tu tmuş tu r.  Bu  
dok to run  41.  nöbet in i  hang i  gün  tu tacağ ın ı  
bu lunuz .

Örnek...20 :Örnek...20 :

Yukar ıda  fa rk l ı  nesne le r  ku l l anarak  be l i r l i  b i r  
kura la  göre  o luş tu ru lan   ve  b i r  k ısmı  görü len  
şek i lde   baş tan  156 .   nesne  ne  o lma l ıd ı r?

Örnek...21 :Örnek...21 :
Bi r  m imar,  b i rb i r ine  komşu üç  fa rk l ı  b lok tan  
o luşan  b i r  s i t e  tasar lamış t ı r.  S ta jye r i  i l e  
a ra la r ında  şu  konuşma geçer :
Stajyer :  B lok la r ın  ka t  say ı la r ı  ned i r?
Mimar :  Her  b loğun  ka t  say ıs ı  b i re r  tam say ıd ı r  ve  
bu  üç  say ın ın  çarp ımı  36 'd ı r.
Stajyer :  Bu  b i l g i ,  ka t  say ı la r ın ı  bu lmam iç in  
ye te r l i  değ i l .
Mimar :  Üç  b loğun  ka t  say ı la r ın ın  top lamı ,  şu  an  
üzer inde  ça l ı ş t ığ ın  p ro jen in  kap ı  numaras ındak i  
say ıya  eş i t t i r.
Stajyer :  (Kap ı  numaras ına  bakar  ama ha la  emin  
o lamaz)  E fend im,  bu  b i lg i  de  ha la  ye te r l i  değ i l ,  
başka  b i r  i pucu  vereb i l i r  m is in i z?
Mimar :  En  yüksek  ka t l ı  b loğun  ça t ı s ında  b i r  
he l i kop te r  p is t i  va r ;  d iğer  b lok la rda  yok .
Stajyer :  Tamam,  ş imd i  her  b loğun  kaç  ka t l ı  
o lduğunu bu ldum!
Bu b i l g i l e re  göre ,  he l i kop te r  p is t i  o lan  b loğun  ka t  
say ıs ı  kaç t ı r?

Örnek...22 :Örnek...22 :
 Üç  kardeş in  yaş la r ı  b i re r  tam say ıd ı r.  En  büyük  
kardeş  Arda ,  o r tanca  Burak  ve  en  küçük  
Ceren 'd i r.  
B i r  gün  a rkadaş la r ı  Den iz  i le  a ra la r ında  şu  
konuşma geçer :
Den iz :  Yaş la r ın ız ın  çarp ımı  ned i r?
Arda :  Yaş la r ımız ın  çarp ımı  36 'd ı r.
Den iz :  Bu  b i l g i  ye te rs i z ,  yaş la r ın ız ın  top lamı  
kaç t ı r?
Arda :  Yaş la r ımız ın  top lamı ,  bugün  ay ın  kaç ı  i se  
(gün  numaras ı )  odur.
Den iz :  (B i r  sü re  düşündük ten  sonra )  Hâ lâ  k im in  
kaç  yaş ında  o lduğunu bu lamıyorum.  En  küçük  
kardeş in i z in  yaş ı  1 'den  büyük  mü?
Arda  bu  soruya  "Hay ı r "  cevab ın ı  ve rd iğ inde ,  
Den iz  herkes in  yaş ın ı  doğru  b i r  şek i l de  
bu lmuş tu r.  Buna  göre  kardeş le r in  yaş la r ın ı  
bu lunuz .
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1. Adım=1 kare, 2. Adım=5 kare, 3. Adım=9 kare. Kural: Her adımda 4 kare artıyor.
 Genel Formül: 4n-3  (n=adım sayısı). 6. Adım: 4(6) -3= 21 kare.

Soru: Çarpımları 36, toplamları kapı numarası/tarih. 36'nın çarpanları 
(toplamları): (1,6,6=13), (2,2,9=13), (1,4,9=14)... Analiz: Toplam bilindiği halde
bulunamıyorsa, toplamı aynı olan iki grup vardır (13). Kısıt: "En büyük bir 
tanedir" (Heli pisti) . Cevap: Örnek 21 için 9 katlı (2,2,9 grubu); 

Bu soru, klasik bir mantık bulmacasıdır ve çözümü için tüm olasılıkları listeleyip Deniz’in 
neden "hala bulamadığını" anlamamız gerekir.Adım adım gidelim:1. Çarpımları 36 Olan 
Sayı Grupları Kardeşlerin yaşları (Arda, Burak, Ceren) çarpımı 36 ise, olası yaş 
kombinasyonlarını ve bunların toplamlarını bir tabloya dökelim:
2. Deniz Neden Hala Bulamıyor?
Deniz, o günün tarihini (toplamı) bildiği halde yaşları bulamadığını söylüyor. Bu, yukarıdaki 
tabloda toplamı aynı olan birden fazla seçenek olduğu anlamına gelir.

Tabloya baktığımızda toplamı 13 olan iki farklı durum görüyoruz:

9, 2, 2 (Toplam: 13)

6, 6, 1 (Toplam: 13)

Eğer toplam 13'ten farklı bir sayı olsaydı (örneğin 21), Deniz o gün ayın 21'i olduğunu bildiği 
için cevabı şak diye bulurdu. Bulamadığına göre o gün ayın 13'üdür.

Doktorun 41. nöbetini hangi gün tutacağını bulmak için periyodik durumlar mantığını 
kullanarak adım adım ilerleyelim:  1. Geçen Nöbet Sayısını Belirleyelim Doktor ilk 
nöbetini zaten tuttuğu için, 41. nöbete kadar kaç kez daha nöbet tutacağını bulmalıyız: 
41 - 1 = 40  kez daha nöbet tutacak.  2. Toplam Geçen Gün Sayısını 
HesaplayalımDoktor her 4 günde bir nöbet tuttuğuna göre, 40 nöbet periyodu için 
toplam gün sayısını buluruz 40*4=160 gün geçmiştir. 3. Haftalık Periyoda (Mod 7-
kalan 7 ) Göre Kalanı Bulalım Günler her 7 günde bir başa döndüğü için, 160 günün 
içindeki tam haftaları çıkarıp artan gün sayısını bulmalıyız 160 = 6 mod 6 yani 160 = 7*
22 + 6 Buradaki kalan 6, bizim için kritik olan sayıdır. Yani 160 gün sonrası, 22 tam 
hafta ve 6 gün sonrasına denk gelir. 4. Günü Hesaplayalım İlk nöbet Salı günüydü. 
Salı gününün üzerine 6 gün sayalım: Çarşamba Perşembe Cuma Cumartesi Pazar 
Pazartesi (Pratik bir yol olarak: 6 gün ileri gitmek, 1 gün geri gitmekle aynıdır. Salı 
gününden 1 gün geri gidersek yine Pazartesi sonucuna ulaşırız.) Sonuç: Doktor 41. 
nöbetini Pazartesi günü tutacaktır.

Görseldeki konferans salonu düzenini incelediğimizde, koltuk sayılarının belirli bir artış 
miktarıyla ilerlediğini görüyoruz. Bu tür "doğrusal artan" örüntüleri cebirsel ifadeye dökmek 
için şu adımları izleyebiliriz:1. Verileri Analiz  Edelim Önce her sıradaki koltuk sayılarını tek 
tek belirleyelim:1. Sıra: 5 koltuk  2. Sıra: 7 koltuk  3. Sıra: 9 koltuk  2. Artış Miktarını Bulalım 
Sıralar ilerledikçe koltuk sayısındaki değişime bakalım: 7 -5 =2  , 9 -7 = 2 Gördüğümüz gibi, 
her adımda koltuk sayısı 2'şer 2'şer artmaktadır. Bu sabit artış miktarı, cebirsel ifademizdeki 
değişkenin (n) katsayısı olacaktır.2  . Cebirsel İfadeyi Oluşturalım Sıra numarasını n ile 
temsil edersek:Artış miktarı 2 olduğu için ifadeye 2n  ile başlarız.Şimdi bu ifadeyi 1. sıraya 
(yani n = 1  durumuna) uyarlayalım: Eğer sadece 2n deseydik, 1. sırada 2* 1 = 2 koltuk 
olması gerekirdi.Ancak görselde 1. sırada 5 koltuk var .2 sayısını 5 yapmak için 3 
eklemeliyiz. SonuçHerhangi bir sıradaki (n. sıra) koltuk sayısını veren cebirsel ifade:2n + 3  
Sağlamasını Yapalım:2. sıra için  2*2+3=7 (Doğru) 3. sıra için 2*3+3 (Doğru)  
Dolayısıyla n. sıradaki koltuk sayısı 2n+3 olur
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Örnek...23 :Örnek...23 :
21 Say ıs ı  Oyunu

Oyun Kura l la r ı :
İ k i  k i ş iy le  oynan ı r.  Say ı la r  1 'den  21 'e  kadar  
s ı ra lanmış t ı r.

• Başlangıç :  B i r inc i  oyuncu  1 ,  2  veya  3  
say ı la r ından  b i r i n i  seçer.

• Sıra :  Her  oyuncu ,  rak ib in in  seç t iğ i  
say ın ın  en  faz la  3  say ı  i l e r i s indek i  b i r  
say ıy ı  seçeb i l i r  (Örneğ in  rak ip  5  ded iyse ,  
sonrak i  oyuncu  6 ,  7  veya  8  d i yeb i l i r ) .

• Kayıp:  21  say ıs ın ı  söy lemek zorunda  
ka lan  oyuncu  oyunu  kaybeder.

Bu  b i l g i l e re  göre  oyuna  baş layan  b i r i nc i  oyuncu ,  
oyunu  kes in  o la rak  kazanmak ( rak ib ine  21  
ded i r tmek)  i ç in  i l k  hamles inde  hang i  say ıy ı  
seçmel id i r  ve  bundan sonrak i  s t ra te j i s i  ne  
o lma l ıd ı r?

Örnek...24 :Örnek...24 :
Resto ran  Gurme le r i

B i r  yemek e leş t i rmen i  g rubu  (A l i ,  Berk  ve  Can) ,  
şeh i rdek i  üç  fa rk l ı  res to ran ı  (X ,  Y ve  Z )  z iya re t  
e tmiş  ve  her  b i r i ne  serv i s  h ız ı ,  l ezze t  ve  f i ya t  
denges ine  göre  puan  vermiş t i r.
Her  b i r  gu rme,  en  beğend iğ i  res to rana  10  puan ,  
o r ta  derecede  beğend iğ ine  8  puan  ve  en  az  
beğend iğ ine  6  puan  vermiş t i r.  Puan lamay la  i l g i l i  
şu  b i l g i le r  b i l i nmek ted i r :

• X Res to ran ı ,  gurme le rden  h içb i r i n in  "o r ta  
derecede  beğend iğ i "  (8  puan  verd iğ i )  
res to ran  değ i ld i r.

• Y Res to ran ı ' na  her  b i r  gu rme fa rk l ı  b i r  
puan  vermiş t i r.

• Üç gurmen in  de  en  çok  beğend iğ i  (10  
puan  verd iğ i )  res to ran la r  b i rb i r inden  
fa rk l ıd ı r.

• Resto ran la r ın  a ld ığ ı  top lam puan la r  
b i rb i r i nden  fa rk l ıd ı r.

Buna  göre ;  X ,  Y ve  Z  res to ran la r ın ın  top lam 
puan la r ın ı  ve  gurme le r in  hang i  res to rana  kaç  
puan  verd iğ in i  bu lunuz .

Örnek...25 :Örnek...25 :
Tat i l  Köyü  Ak t i v i t e le r i

Üç  misa f i r  (Can ,  Ege  ve  Naz) ;  b i r  t a t i l  köyündek i  
Ten is ,  Yüzme ve  Okçu luk  ak t i v i te le r in i  i l g i  
düzey le r ine  göre  puan lamış t ı r.

• En çok  sev i len  ak t i v i t eye  5  puan ,  o r ta  
sev iyeye  3  puan ,  en  az  sev i lene  1  puan  
ver i lm iş t i r.

• Ten is ,  m isa f i r l e rden  h içb i r in in  en  sevd iğ i  
(5  puan  verd iğ i )  ak t i v i t e  değ i ld i r.

• Misa f i r le r in  en  az  sevd iğ i  (1  puan  verd iğ i ) 
ak t i v i te le r in  her  b i r i  fa rk l ıd ı r.

• Yüzme ak t i v i t es ine  her  misa f i r  f a rk l ı  b i r  
puan  vermiş t i r.

• Akt iv i te le r in  a ld ığ ı  top lam puan la r  
b i rb i r i nden  fa rk l ıd ı r.

Bu  b i l g i l e re  göre  Okçu luk  ak t i v i t es in in  a ld ığ ı  
top lam puan kaç t ı r?

Örnek...26 :Örnek...26 :
Of is  Yer leş im i

B i r  i ş  merkez inde  K ,  L ,  M,  N,  P,  R ,  S  ve  T 
ş i rke t le r i ;  aşağ ıdan  yukar ıya  doğru  1 ,  2 ,  3  ve  4  
o la rak  numara land ı r ı lm ış  4  ka t l ı  b i r  b inada  
bu lunmaktad ı r.  Her  ka t ta  i k işe r  o f i s  va rd ı r.  
Yer leş im le  i lg i l i  şun la r  b i l i nmek ted i r :

• S ş i r ke t i  4 .  ka t tad ı r.
• M ş i rke t i  i l e  N  ş i rke t i  ayn ı  ka t tad ı r.
• K ş i r ke t i ,  P ş i r ke t in in  bu lunduğu ka t ın  

hemen üs tündek i  ka t tad ı r.
• T ş i r ke t i ,  1 .  ka t tad ı r  ve  L ş i rke t i  i l e  ayn ı  

ka t ta  değ i ld i r.
• R ş i rke t i  i l e  K  ş i rke t i  ayn ı  ka t tad ı r.
• P ş i r ke t in in  bu lunduğu ka t  i l e  S  ş i rke t in in  

bu lunduğu ka t  a ras ında  b i r  ka t  va rd ı r.
Buna  göre :
a)  L ş i r ke t i  hang i  ka t tad ı r?
b)  3 .ka t ta  hang i  ş i r ke t le r  bu lunmaktad ı r?
c )  M ve  N  ş i rke t le r i  1 .  ka t ta  o lab i l i r  m i?  Neden?

Not: Bu içeriklerin hazırlanmasında Gemini yapay zeka modeli 
kullanılmıştır. 
Bazı soruları beraber çözdük/oluşturduk: matbaz & Gemini 
#GoogleGemini #YapayZekaİşbirliği #PoweredByGemini 
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özet :  21 diyen kaybeder. 1,2,3  sayı ekleme hakkı. 

Strateji: Hedef sayıları (mod 4- yani 4 ile bölümden kalanı) kontrol 
etmektir. O halde rakibin hamlede söyledikleri toplamı 4 e tamalanacak 
şekilde cevaplanır  
Rakibi 21 demeye zorlamak için ona 20'yi bırakmalısın. 
Geriye doğru hedef sayılar: 20, 16, 12, 8, 4.
İlk Hamle: Birinci oyuncu 4 demelidir (bundan sonra rakip 1-2-3 den birini
her seçtiğinde toplam rakibin söylediği sayıyı 4'ün katına tamamlayan 
olmalıdır. Örneğin sırasıyla
4-7-8-10-12.. şeklinde 1.ve 2.kişiler sayıları devam ettirirlerse bir notada 
birinci oyuncu 20 yi söyler,2.oyuncu sadece 1 diyebileceğinden 21 i 
söylemek zorunda kalır.). 

Bu bulmacayı çözmek için verilen kısıtlamaları mantıksal bir sıraya koyalım. 
Kullanılan puanlar: 5 (En Çok), 3 (Orta) ve 1 (En Az).  1. Temel Kısıtlamaları 
Analiz Edelim  Puan Havuzu: Her misafir 5, 3 ve 1 puanlarını birer kez kullanıyor. 
Toplam 3 misafir olduğu için dağıtılan toplam puan: 3 * (5 + 3 + 1) = 27 
puandır.En Az Sevilenler (1 Puan): Her misafirin 1 puan verdiği aktivite farklıymış.
Bu durumda Tenis, Yüzme ve Okçuluk aktivitelerinin her biri tam olarak birer kez 
1 puan almıştır.Yüzme Aktivitesi: Her misafir farklı puan verdiğine göre Yüzme 
mecburen 5, 3 ve 1 puanlarının her birinden birer tane almıştır.Yüzme Toplam 
Puanı: 5 + 3 + 1 = 9 puan.  2. Tenis ve Okçuluk Puanlarını BelirleyelimTenis 
Kısıtlaması: Kimse Tenis'e 5 puan vermemiş. Tenis'in bir tane 1 puan aldığını 
biliyoruz. Geri kalan iki misafir mecburen orta seviye yani 3 puan vermiş olmalıdır.
Tenis Toplam Puanı:  3 + 3 + 1 = 7 puan  .5 Puanların Dağılımı: Toplam üç adet 
"5 puan" vardır. Bir tanesi Yüzme'ye gitti (çünkü Yüzme'de tüm puanlar 
farklıydı).Tenis hiç 5 puan almadı. Geriye kalan iki tane 5 puan mecburen Okçuluk
aktivitesine verilmiştir. 3. Okçuluk Toplam Puanını Hesaplayalım Okçuluk 
aktivitesinin aldığı puanları toplayalım: İki misafirden 5'er puan aldı: 5 + 5 = 10  Bir
misafirden 1 puan aldı (çünkü 1 puanlar her aktiviteye birer kez dağıtılmıştı): 10 + 
1 = 11  Okçuluk Toplam Puanı: 11

Başlangıç: Birinci oyuncu 1, 2, 3 veya 4 sayılarından 
birini seçer.

(21 den büyük sayı söylenemez)

3.

Kat,               1. Ofis     2. Ofis            ,Not
4. Kat             M              N           (M ve N yan yana  )
3. Kat,             S              L           (L, T ile aynı katta değil kuralı sağlandı)
2. Kat,             K              R           (K ve R yan yana)
1. Kat,             T               P          (P, S'den 1 kat aşağıda ve T ile aynı katta)

1. Verilen İpuçlarının AnaliziPuanlar: Her gurme 10, 8 ve 6 puanlarını birer kez kullanmak zorundadır. 
X Restoranı: Hiç kimse 8 puan vermemiş. Yani X'in puanları sadece 10 veya 6 olabilir.Y Restoranı: Her
gurme farklı puan vermiş. Bu durumda Y; bir adet 10, bir adet 8 ve bir adet 6 puan almıştır. (Toplam:  
10 + 8 + 6 = 24 ) 10 Puan Kuralı: Her gurmenin en beğendiği (10 puan verdiği) restoran farklıdır. Bu, 
X, Y ve Z restoranlarının her birinin tam olarak bir tane 10 puan aldığı anlamına gelir. 2. Puanların 
Dağıtılması X Restoranı: Bir tane 10 puan aldığı kesin (kural gereği). Kalan iki gurme X'e 8 puan 
veremediğine göre (kural 1), mecburen 6 puan vermişlerdir. X Puanları:  10, 6, 6  | Toplam: 22  Y 
Restoranı: Farklı puanlar aldığı biliniyor.Y Puanları: 10, 8, 6  | Toplam: 24  Z Restoranı: Toplam puan 
havuzundan veya kalan puanlardan hesaplayabiliriz. Toplamda her puandan (10, 8, 6) üçer adet 
dağıtılmalıdır.10 puanlar: X(1), Y(1) -> Z(1)8 puanlar: X(0), Y(1) -> Z(2)6 puanlar:  X(2), Y(1) -> Z(0) Z 
Puanları: 10, 8, 8 | Toplam: 26 Not: Toplam puanlar (22, 24, 26) birbirinden farklıdır, bu da son kuralı 
doğrular.
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