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< ]
T
2) Dogrusal liskiler igeren arag ve
o ki I " N P 15 Temmuz
R - Dogrusal lliski igeren Problemler MAT.H.1.1. Dogrusaliliskiler iceren problemlerin gozimlerinde |b) Dogrusal iliskiler igeren coziimler igin arag ve
o |VICELIKLER VE DEGISIMLER 3 |matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme teknolojilerden uygun olanlari seger. Demokrasi ve Mili
) Dogrusal iliskiler igeren problemlerin géziimleri igin belirledigi matematiksel arag ve
teknolojyi kullanir
) Dogrusal iliskiler igeren arag ve
2| o teknolojleri tanir.
3| 2 ; sisi Dogrusal lliski Igeren Problemler MAT.H.1.1. Dogrusal lskiler iceren problerlerin cézimlerinde  [b) Dogrusal iiskiler igeren coziimler igin arag ve
R IKLER VE DEGISIMLER 3 den yararlanabilr gun olanlan seger.
) Dogrusal iliskiler igeren problemlerin gézimleri igin belirledigi matematiksel arag ve
teknolojiyi kullanir,
) Dogrusal liskiler igeren aragve
o teknolojileri tanir. DB1.2. Kendini Diizenleme (¢
&€ |NiceLiKiER vE DEGISIMLER Dogrusalliki Igeren Problemer 5 |MATHL1. Dogrusal iskier igeren problemierin gozamlerinde o) Dogrusal skier iceren gozimleriigin arag ve Dmmamendini Dizenleme (O
& jilerden yar i qun olanlar seger. ) o DB 2. I Bl
o ) Dogrusal iliskiler igeren problemlerin géziimleri igin belirledigi matematiksel arag ve Ogrenme giktilar; performans gérevi, acik uglu sorular ve | Spas5" & 30 €
jiyi kullanir, dijital testlerle degerlendirilebilir. -2
2) Dogrusal liskiler igeren aragve Dogrusal \lﬂlf:élerelgeren problem ;omm|er.nvd:ne“k
- o . § R, teknolojleri tanir. . . performans gorevi verilebilir. Performans gorevi, analitik
& | NICELIKLER VE DE&ISIMLER Dogrusal lligki iceren Problemler 3 MAT.H.1.1. Dogrusal iliskiler iceren problemlerin ¢6ziimlerinde  |b) Dogrusal iliskiler igeren gdziimleri igin arag ve dereceli puanlama anahtar ve 6z degerlendirme formu
© e c) Dogrusal uigkneruuge??nm:rgt;?mlenn goziimleri igin belirledigi matematiksel arag ve kullanilarak degerlendirilebilir. D3. Galiskanlik,
teknolojyi kullanir Pogrusal liskiler iceren gercek yasam problemierinden  |p16, Sorumluluk
2) Dogrusa iskier iceren arave Sgrencilerin olas! tim coziim stratejilerini
i i agik uglu sorulardan olusan dijital testler
= Gisi Dogrusal lliski Igeren Problemler MAT.H.1.1. Dogrusal iliskiler iceren problemlerin céziimlerinde  |b) Dogrusal iliskiler igeren cozimleri igin arag ve kullanilabilir.
% |VICELIKLER VE DEGISIMLER 3 |matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme teknolojilerden uygun olanlari seger.
) Dogrusal iliskiler igeren problemlerin géziimleri igin belirledigi matematiksel arag ve 0B2. Dijital Okuryazarlik
teknolojyi kullanir
a) Dogrusal iliskiler igeren arag ve
N o teknolojileri tanir.
= i i Dogrusal lliski geren Problemler MAT.H.1.1. Dogrusal iliskiler iceren problemlerin gézimlerinde  |b) Dogrusal iliskiler ieren gbzimleri igin arag ve
&  |NICELIKLER VE DEGISIMLER 3 |matematiksel arac ve teknolojilerden yararlanabilme teknolojilerden uygun olanlar seger.
) Dogrusal iiskiler igeren problemlerin gézimleri igin belirledigi matematiksel arag ve
teknolojiyi kullanir,
) Dogrusal iliskiler igeren arag ve
= | s o » » teknolojileri tanir.
= & |NICELIKLER VE DEGiSIMLER Dogrusal lliski igeren Problemler 3 [MATH.LL DZS(;U;\?U@““ wEfe:‘ ﬁrzb‘ljmlzw:ug‘uzumlemnde b) Dogrusal I|\$kl\egrulgeor;r:ﬂa" blrne gBzimleri igin arag ve
w o« ) Dogrusal iiskiler igeren problemlerin gézimleri igin belirledigi matematiksel arag ve
teknolojiyi kullanir,
Ogrenme qiktilar, calisma Kagidi ve performans goreviTle
a) Problemlerde verilen matematiksel yapilar belirler. e rerianot:
erilen yapilar ile problemlere uygun farkh Ogrencilere agag semasi, sistematik listeleme, diyagram ve
S"‘S'"”a’“'“dj'e“n'l"“"e” bellrler. yapilan farki temsilere dBndstordr tablo temsilinden yararlanma gibi farkli gozim
<) Déniistirdugi temsillerin problem baglamindaki anlamini ifade eder. stratejllerinin kullanmina uygun mantiksaj giarm
- d) Elde ettigi ve yorumladig farkl temsillere dayali problemlerin cozimleri igin stratejiler Caligma Kagih, analitik dorecel gu‘;m;ma anima”
2 |MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MAT.H.2.1. Mantiksal gikarim gerektiren problemleri cézebilme |olusturur. lem\araEdégerlenmnlebmf gz ‘Gegerlondirme formuyla | SOBLL Kendini Tanima (0z
~ e) Karsilasilan prablemlerde sectigi ¢6zuim stratejilerini kullanir. istenebilir. Farkindalik),
) Kullandigs gozim stratejilerini kontrol eder. i SDB1.2. Kendini Diizenleme (02
mins ulagigsproblemler i les frkl ozt strateflerii ineler Fari islinerde karsaglan ve mansal garm Dasamemay
g me ulastiran farkli stratejilere yonelik cikarimlar yapar. ge ren pre au na iliskin pe a SDB2.1. iletisim,
stratejilere y _ - gorevinin degerlendirilebilmesi icin hazirlik, igerik ve sunum
h) Caziime ulastran stratejlere yonelik gikarmiarini bu stratejilrin kulanilabileceibagka £ e0in SDB2.3. Sosyal Farkindalik,
problemler agisindan degerlendirir. e alam slcegi SDB3.2. Esneklik,
< < DB3.3. Sorumlu Karar Verme
a) Problemlerde verilen matematiksel yapilar belirler. ggéggg:d?;ﬁgﬁl’;; calisma kagidh ve performans goreviile 03, Calgkaniik
& |MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MAT.H.2.1. Mantiksal gikarim gerektiren problemleri gozebilme  [par e oot oo Mol o skiert belrior vapilarile problemlere uygun farki Ogrencilere agac semas, sistematik listeleme, diyagram ve [D10. Miltevazilik, D14. Sayg! §:VTQ;:'(V;; Ekim)
& : ! R tablo temsilinden yararlanma gibi farklr czim
) Demissiraiit emellern prablem bagaminaa amarmn e sgur, - (o1 SLrO - srateierinin kulamimina uygun manisal gkarim
B ir ir 2 eder. ’ gerektiren problemlerin yer aldig calisma kagidi verilebilir. |0B1. Bilgi Okuryazarlig,
) Elde et ve yorumlad farki temsilere dayalproblemlein gozamiert sin strateier (€01 B i devacet puaiama onantar On o Clarvazar,
olusturur. g g rhk,
&) Karsilasilan problemlerde sectigi coziim stratejlerini kullanir. .
. Jan problemlerd. erini kull Kullanarak degerlendiriebilr [ degerlendirme formuyla|0B7. Verl Okuryazar
N ) ) o [[Kallandis coalim stratejilrini kontrol eder. | ' ’ Farkl disiplinlerde Karsilagian ve mantiksal gikarim Atatiirk Haftasi(10-16
" |MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MAT.H.2.1. Mantiksal gikarim gerektiren problemleri gozebilme g; Egzsfmum: ulastig problemler iin olas farki gozim stratejierini inceler. erektiren problem durumlarina fiskin performans atl
&) Coziime ulastiran farkl stratejilere yénelik gikanimlar yapar. ; roblem dt nail ;
h) Coziime ulastiran stratejilere yénelik gikarimlarini bu stratejilerin kullanilabilecegi baska fg:sgv“:r‘i’:‘f‘ege”e"“'”‘eb“"‘es' Igin hazirhk, igertk ve sunum
problemler agisindan degerlendirir. icine alan derecelendirme 8lcegi kullanilabilir.
=
@ | I
§ & BIRINCI DONEM ARA TATILI
& |MANTIKSAL GIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MAT.H.2.1. Mantiksal cikarim gerektiren problemleri gzebilme SDBL1. Kendini Tanima (62 85‘;;:;’;‘9’5""“
) de verlen yapilar belirler. FarkindalK), - Dizenieme .
9 b) P yapilar ile problemlere uygun farkli Dosenteme)
S |MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MATH.2.1. Mantiksal gikarim gerektiren problemleri gozebilme ~[tamsiller arasindaki liskiler belirer. Duzenleme),
J ) de verilen yapilari farkli temsillere doniistrir. DB23 5055a| Farkindalik
i temsillerin problem baglamindaki anlamini ifade eder. e s oy g
) lde attgi ve yorumiadi farks temeilere dayali problomlerin cozimieri cin stratejiler -2 q
2 |MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 |MAT.H.2.1. Mantiksal cikarim gerektiren problemleri gézebilme o%ustu,u, Eivey 4 valp ¢ i g SDB3.3. Sorumlu Karar Verme G"ifr:‘LYTsExf;‘lt'f'
e) segtigi coziim stratejilerini kullanir. o8 Kblan: s ¢
grenme giktlar; calisma kagidi, performans gorevi, 6z ve  |D3. Caliskanlik,
o Pl e sraillrl KonToleder o st nclr akran degerlendirme formlar le degerlendirietilr, D10 Mitevazilk, D14. Saye
~ . : 2 ] 1 2 ilerini i Ogrencil Ik hayattan sonlu sayi dizilerinin teriml
T [MANTIKSAL CIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 3 [MAT.H.2.1. Mantiksal gikarim gerektiren problemleri gozebilme  [) C&7ime ulastiran farkli stratejilere yonelik cikarimlar yapar, argarse‘:(cjlaiirﬁgt‘vr;e\:‘ Sbeg?V:gesl?'\r;s:Istanra‘ra‘lilgee:r:lr\'eyeert‘)’i?eigéi
) Coztime ulastiran stratejilere yonelik gikanmiarin bu stratejilerin kullanilabilecegi baska |21k uclu sorlardan ojusan caliyma kagd werllebiln. 081, Bilgi Okuryazarli
. problemler agisindan degerlendirir. kullanilan say 6rintisi iliskilerinin ve bu sayi [0B4. Gorsel Okuryazarlik,
Fi MANTIKSAL GIKARIM Mantiksal Gikarim Gerektiren Problemler 1 |MAT.H.2.1. Mantiksal cikarim gerektiren problemleri gozebilme gLTSr‘\‘r‘r‘\earsllrr\:\?\g\set"ei‘dt\;‘g"a‘lllegrrw;nkgzﬁxshezlz!\erlr::!Ibnl‘hr:' Catigma |27 V" Okuryazarlig
< 2 kagidh, analitik dereceli puanlama anahtari
b degerlendirilebilir.
! wis] , MAT.H.3.1. Sonlu sayi ériintiilerine ydnelik tamevarimsal aki Ogrencilere sifreli metin olusturmaya yénelik bir
ALGORITMA VE BlLisiM Sonlu Say! Oriintiileri 2 \iritebilme performans gdrevi verilebilir, Performans gdrevi, analitik
dereceli puaniama anahtart ile degerlendirilebilir. SDB1.2. Kendini Diizenleme (62
Json ‘ | okt islon godlomt Sinif ici tartismalar, 6z ve akran degerlendirme formlan | gzenleme),
© i . ) - i X a) Sonlu sayi ériintiilerinin terimleri arasindaki iliskileri gozlemler. Kullanilarak degerlendirilebilr. ;.
S |ALGoRiTMA VE BiLisim Sonlu Sayi Grintileri 3 [WALHIL Sonlu sayi drintdlerine ySnelik tdmevarimsal akil b) Sonlu sayi riintilerinin terimleri arasindaki oriintileri belirler. zgggé' :'E;‘fr'l:?;
8 yurutebilme c) Belirledigi iliskileri sozel ve cebirsel olarak geneller. B33, ;ommgm Karar Verme
N N D8. Mah t, D14.Sayg),
9 |aLcoRiTMA VE BiLisiv sonlu Say Brtntilert 3 [MATH3.1 Sonlusay orantalerne yonelik timevarims ai 08 Mahremivet, D14 Savg,
« | R yiritebilme . /D19,
<
8 2) Farki sifreleme yéntemlerini inceler. 08B2. Dijital Okuryazark,
. i ¢ icin ti F . 0B4. Gorsel Ok ik
% |ALGORITMA VE BiLisim Sifreleme Yontemleri 3 'Vi'z‘r‘ik:éﬁﬁ‘es"’e" metinleri gdzebilmek icin timevanmsal akil ) olediig sifreleme yBntemlerinin niteliklerini tespit eder. arsel Okuryazarlt
v c) Benzerliklerden cikarim yaparak yeni sifreler olusturur.
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5
T
% |ALGORITMA VE BiLisim sitreleme Yontemieri 3 |warHaz sifreli metinleri gozebilmek igin timevarimsal akil i y
yurtteblime a) Farkl sifreleme yontemlerini inceler. Ogrenme ciktilari; calisma kagid, performans gérevi, 6z ve akran
b) Inceledigi sifreleme yontemlerinin niteliklerini tespit eder. r ; ; Galisma Ke9ict, Por g SDB1.2. Kendini Di
N MAT.H.3.2. Sifreli metinl W o cikanm yaparak yeni sifreler olusturur. degerlendirme formlari ile degerlendirie! (02 Diizenleme)
< |ALGORITMA VE BILiSiM Sifreleme Yontemleri 3 ih2.2, Siirell metinleri igin aki : Ogrencilere giinliik hayattan sonlu say: dizilerinin terimleri arasindaki iliskileri | 7o' GEEES
21 ° vurtebilme sozel ve cebirsel olarak genelleyebilecegi agik uglu sorulardan olusan calisma |gpEo"s" | B?r"."
2 kagid: verilebilr SDB3.3. Sorumil Karar Verme
a8 i sl ’ . ) MAT.H.3.3. Sifreli metinler olusturabilmek igin analojik akil Sifrelemede kullanilan say! ériintiist iliskilerinin ve bu say! ériintiilerinin genel -
& |ALGORITMA VE BILISIM Sifreleme Yontemleri 3 |yaratebilme terimlerinin cebirsel temsilinin bulunmasinin istendigi calisma kagidi D8, Mahremiyet. D14.Saya:
ilir. Calisma kagidi, analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak D16 iy 019. v
~ . ] ] i , i degerlendirilebilir. g
’ " X MAT.H.3.3. Sifreli metinler olusturabilmek igin analojik akil a) Farkli sifreleme yontemlerini inceler. - . S b s . |Vatanseverlik
3 |ALGORITMA VEBILISIM |Sifreleme Yontemleri 3 s 5 s ! b) Inceledigi sifreleme yontemlerinin niteliklerini tespit eder. sifreli metin yonelik bir nans gdrevi verilebilir.
& Bt cikanim yaparak yeni siffeler olusturur. geﬂormans gérevi, analitik dereceli anahtari ile deg 0B2. Dijtal Okuryazariik,
inif igi , 6z ve akran formlari kullanilarak OB4. Gbrael Okuyazariik
" " " 0 degerlendirilebilir. B
ALGORITMA VE BILISIM Sifreleme Yontemleri 2 xﬁ'}r{gﬁﬁésmeh metinler olusturabilmek igin analojik akil
<
h ) _ o MAT.H.4.1. Farkli geometrik kavram ve sekillerin insa
GEOMETRIK SEKILLER Geometrik Sekillerle Iigili Insa G: 1 i ji
yararlanabilme _ L
) o Ogrenme giktilari; calisma kagidi, agik uglu sorular, kisa cevapli sorular,
a) Farkli geometrik kavram ve sekillerin ingasinda kullanilabilecek |tanilayici dallanmis agag, arastirma devi, proje 6devi ve performans gérevi
matematiksel arag ve teknolojileri tanir. lle degerlendirilebilir.
b) Tanidigi matematiksel arag ve teknolojilerden hareketle farkli |G grencilere ortaokulda sgrendikleri bir insa probleminin farkli insa
geometrik kavram ve sekillerin inas! igin uygun olan arag ve \a ve bu sunmalarina yénelik proje ddevi
o . . - MAT.H.4.1. Farkl geometrik kavram ve sekillerin insa teknolojileri belirler. . o verilebilir. Proje 6devinin aegerlenmnlmesmde haz\rllk igerik ve sunum
3 |GEOMETRIK SEKILLER Geometrik Sekillerle Ilgili Insa Galismalari 3 ¢) Farkll geometrik kavram ve sekillerin insast igin belirledigi siireglerinin dikkate alindigi e ,  |SDB1.2. Kendini Diizenleme
vararlanabilme matematiksel arag ve teknolojileri kullanir. giiglii ve zayif yanlarini taniyarak itiyaglarini behrlemelen dgrenme (Oz Diizenleme),
siirecinde intiyaglarini karsiiamaya yonelik hedefler ve bu hedeflere yonelik  |SDB2.1. letigim,
eylemler belirlemeleri, mohvasyon\arml artirmalari amaciyla proje odevml 6z |SDB2.2. Is Birligi, L 8
degerlendirme ve akran formlar ile deg SDB3.2. Esneklik Istiklal Marst'nin Kabuli ve
E istenebilir. Mehmet Akif Ersoy'u Anma Gini
g 6n bilgilerini kullanabil i, yamuk, , dikdortgen, (12 Mart)
S eskenar dortgen ve karenin insa adimlari hakkinda performans gérevi D7. Estetik,
Py IKINCI DONEM ARA TATILI verilebilir. Bu performans gérevleri, analitik dereceli puanlama anahtari D14. Saygr,
= kullanilarak degerlendirilebili. D16. Sorumluluk
Farkli fraktal & [Koch (Koh) Kar tanesi, Sierpinski (Zepinski) diggeni
gibi] yonelik olarak 6grencilerin
bireysel ve gruplar halinde yapabllecek\en proje ddevi verilebilir. Proje 0B2. Dijital Okuryazarlik,
5devinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari 0B4. Gorsel Okuryazarlik,
’ lerin i ) kullanilabilir. 0BS. Killtiir Okuryazarlig,
a) Farkli geometrik kavram ve sekillerin insasinda kullanilabilecek | grencilerin bireysel olarak veya gruplar halinde galismalari saglanarak her  [OB9. Sanat Okuryazarligi
matematiksel ara ve teknolojleri tanir. . o i : d
N P bir gruba veya 6grenciye farkli geometrik sekiller verilip 6zgiin bir desen ve
N . ) i o MAT.H.4.1. Farkli geometrik kavram ve sekillerin insa b) Tammgl matematiksel arag ve teknolojilerden hareketle farkl kaplama olusturmalarina yonelik performans gdrevi verilebilir. Bunun yan sira Ramazan Bayrami
& [GEOMETRIK SEKILLER Geometrik Sekillerle iigili Insa G: | 3 alismalarinda ometr kzvr‘all'n ve sekillerin insast igin uygun olan arag ve farki kiitiriere ve mill kiitire ait, geometrik sekillerin oluturdugu
v teknolojller belirer. . . siislemelerin arastiriimasi ve gozimlenmesine iliskin arastirma odevi
©) Farkli geometrik kavram ve sekillerin insast igin belirledigi verilebilir. Ogrencilerin calismalan sonucu elde ettikleri riinleri sergilemeleri 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
matematiksel arag ve teknolojileri kullanir. saglanir. Bu 6devler, dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Cocuk Bayrami
‘Atatiirk'in"hakiki rehberimiz
ilim ve fen olacaktrr." Gzdeyisi
) MAT.H.4.2. Matematiksel arag ve teknolojilerden :)kin§asml yapkt@ badZ\ ozel dErtge)n!eﬂlrl{ (Iva‘rr;\wlkpa(;ale‘kenah
? i i Y Ozel D6 yararlanilarak insa edilen bazi 6zel dortgenlerin (yamuk, ikdortgen, eskenar dortgen, kare) ozellikieri hakkinda
g |GEOMETRIK SEKILLER Ozelliklerini Bulma 3 |paralelkenar, dikdortgen, eskenar dortgen, kare) ozellikleri ~|varsayimlarda bulunur.
ile ilgili ¢ikarim yapabilme b) Varsayimlarindan yararlanarak inceledigi baz! 6zel dértgenlerin
muk, eskenar dortgen, kare)
ozellikleriyle ilgili Srantaleri geneller. Ogrenme giktilari; calisma kagidi, agik uglu sorular, kisa cevapli sorular,
c) Elde ettigi genellemeleri varsaylmlarl ile kar§||a§||r|r tanilayici dallanmis agag, arastirma 6devi, proje 6devi ve performans gorevi
i inceledigi ilgili ile degerlendirilebilir.
° ; el D MAT. ‘H 4‘2 ’:‘a‘emagﬁse' prag ve 'Ie;.":“’i"f'de" . malemallksel ‘Gnermeler sunar. Ogrencilere ortackulda ogrenmklen bir insa probleminin farkli insa
< |GEOMETRIK SEKILLER Ol 1Bl zel 3 Ya’a" T aral d‘TE:,_e llen akz‘ oze 9 cor 99":”" (Y.a"::‘klv - |d) Sundugu énermelerin faydasini inceledigi dortgenlerin e bu unmalarina yonelik proje Gdevi
© zelliklerini Bulma “’a’ﬁ e;‘a’v i ortg‘en, eskenar dortgen, kare) 6zellikleri e ilendirimesi ve siniflandirimasi baglaminda degerlendirir. Verilebilir. Proje 6devinin degenendmlmesmde hazirlk, igerik ve sunum
z le ligili gtkarim yapabiime siireglerinin dikkate alindigi Blgegi . 0 in
- giiclii ve zayif yanlarini taniyarak ihtiyaglarini belirlemeleri, 6grenme.
= surecinde ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedefler ve bu hedeflere yonelik  |SpB1.2. Kendini Diizenleme
eylemler ini artirmalari amaciyla proje &devini 6z |(¢5; D
~ . . . i b i |degerlendirme ve akran dedg formlar ile deg SDB2.1. letisim.
% |GEOMETRIK SEKILLER Fraktallar 3 |MATHA43. Fraktallan coziimleyebilme a) Fraktal olusturan bir yapinin bilesenlarini (oran, sekl gibi) balifer. |y ooy 20822 Iy Byt
[ b) Fraktal olusturan yapinin bilesenleri arasindaki iiskileri belirler. |52 2. s Birligi,
6n bilgilerini yamuk, , dikdortgen, |SDB3 2. Esnekiik P
-  Frortalolsturan b otesontor 1 gl b eskenar dortgen ve karenin insa adimlari hakkinda performans gorevi Emuerverg:ryean;;: ((mu l'slsn)
& i " - . a) Fraktal olusturan bir yapinin bilesenlerini (oran, sekil gibi) belirler. |verilebilir. Bu performans gérevleri, analitik dereceli puanlama anahtari
S GEOMETRIK SEKILLER Fraktallar 3 MAT.H.4.3. Fraktallan ¢éziimleyebilme b) Fraktal olusturan yapinin bilesenleri arasindaki iiskileri belirler. |kullanilarak degerlendirilebilir. D7, Estetik Mayis)
Farkli fraktal 6 in [Koch (Koh) kar tanesi, Sierpinski (Zepinski) icgeni (D14, Sayg\:
- ) . ’ ) ) . gibi] i ve yonelik olarak dgrencilerin |16, Sorumiuluk
~ |GEOMETRIK SEKILLER Stisleme ve Kaplamalar 3 |MATH.4.4Geometrk sekiler kullaniarak olusturulan 2) Bir stslemeyi olusturan bilesenleri (sek, simelri gibi) beliler. - pireysel ve gruplar halinde yapabilecekleri proje ddevi verilebili. Proje
& siislemeleri goziimleyebilme b) Siislemenin bilesenleri arasindaki iliskileri belirler. 5devinin degerlendirimesinde analitik derecell puaniama anahtar
MAT.H.4.4.G Kk sekiller kullanilarak olusturul ) Bir siisl I bilegenleri (sekil, simetri gibi) belir Ogrenc lerin bireysel olarak veya gruplar halinde calismalari saglanarak her | aa auta Ckurvazarlk,
© i " N .Geometrik sekiller kullanilarak olusturulan a) Bir siislemeyi olusturan bilesenleri (sekil, simetri gibi) belirler. llerin bireys veya gru| I . 1 (OB4. Gorsel Okuryazarlik,
% |GEOMETRIK SEKILLER Siisleme ve Kaplamalar 3 |Sislemeleri coztmieyepime b) Siislemenin bilesenleri arasindai iliskileri belirler. bir gruba veya égrenciye farkli geometrik sekiller verilip 6zgin bir desen ve  |0BS5, Killtir Okuryazarligi,
kaplama ina yénelik performans gérevi verilebilir. Bunun yani sira |0Bg. Sanat Okuryazarligi
0 MAT.H.4.5. G trik sekillerden kapl I farkli kiltirlere ve milli kiiltlre ait, geometrik sekillerin olusturdugu
o | T |GEOMETRIK SEKILLER Siisleme ve Kaplamalar 3 oloyebil eometrik sekillerden kaplamalar siislemelerin arastinimasi ve goziimlenmesine iliskin arastirma odevi
S| - sentezleyebilme a) Bir farkl geometrik sekiler bewler verilebilir. Ogrencilerin calismalari sonucu elde ettikleri driinleri sergilemeleri
< = - b) Fark! 1o i Kapl et cin saglanir. Bu 6devler, dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
% |GEOMETRIK SEKILLER Siisleme ve Kaplamalar 3 yeﬁré:;y.gb?:gmemk sekillerden kaplamalar sekiller arasinda iliski kurar. 19 Mayis Atatirk'i Anma
= c) Belirledigi sekilleri birlestirerek 6zgiin bir kaplama olusturur. Genglik ve Spor Bayrami
Y -
& MAT.H.4.5. Geometrik sekillerden kaplamalar
Y GEOMETRIK SEKILLER Siisleme ve Kaplamalar 3 |sentezleyebilme
© [ISTATISTIKSEL ARASTIRMA (istatistiksel Gorsel, Ozet, Sonug, Yorum, 3 MAT.H.5.1. Bagkalari tarafindan olusturulan istatistiksel SDB1.1. Kendini Tanima (Oz
< |SURECI Cikarim veya Tahminleri Degeriendirme sonug veya yorumlar tartisabilme Farkindalik),
SDB1.2. Kendini Diizenleme
Ogrenme giktilar; calisma kagidi ve performans gérevi ile degerlendirilebilir. (Oz Diizenleme), istanbulu'un Fethi (29 Mayss)
o [ISTATISTIKSEL ARASTIRMA |istatistiksel Gorsel, Ozet, Sonug, Yorum, 3 |MATHS.1. Baskalan tarafindan olusturulan istatistiksel %zfnﬁ‘;arf;'o‘:éﬂﬁf:gfaz S‘:1Ezle*‘ift‘g:"elllsel:glsrﬁ:eylazzr:U9 veya Ogrencuere” ‘\;z:\edlk\en istatistiksel gérsel, Oze(p:?fr(\)\:& aﬁ.;:fgﬁ/.ﬁj;\rweﬁf 35’522 21 \';eéﬁ'ﬂ;'.
z % |SURECI Gikarim veya Tahminleri Degerlendirme sonug veya yorumlari tartisabilme b) Baskalari tarafindan olusturulan istatistiksel sonug veya Performans gorevi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
F orumlara yénelik hatalari ya da yanhiiklar tespit eder. analitik dereceli puaniama anahtari ile degerlendirilebilir. Performans gérevi
b ¢) Baskalari tarafindan olusturulan istatistiksel sonug veya sonunda elde edilen sonuglarin benzerlik veya farkliliklarinin nedenleri D1. Adalet,
3 yorumlari ¢Uritir ya da kabul eder. Uizerine sinif igi tartisma yapilabilir. Gruplar halinde yapilan sinif ii tartisma D3. Caliskanlik,
2 |ISTATISTIKSEL ARASTIRMA |istatistiksel Gorsel, Ozet, Sonug, Yorum, 3 |MATHS.1. Baskalan tarafindan olusturulan istatistiksel etkinlikleri; 6z, akran ve grup degerlendirme formlari ile degerlendirilebilir. D6. Dilristliik,
©  |SURECH Gikarim veya Tahminleri Degerlendirme sonug veya yorumlari tartisabilme D14. Saygi
0OB2. Dijital Okuryazarlik
8 ETKINLIK HAFTASI

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni iginde yer alan Matematik Dersi (Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Ogretim Programna uygun olarak hazirlanmigtir. ( Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhg: Ogretim Programlari Kurul Kararin Sayi 20- Tarih 23/05/2024 )
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		2025-2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI HAZIRLIK SINIFI ÜNİTELENDİRİLMİŞ  MATEMATİK DERSİ YILLIK PLANI

				

		SÜRE

		ÖĞRENME

 ALANI

		ÜNİTE/TEMA

		KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)

		DERS SAATİ

		ÖĞRENME ÇIKTILARI 

		SÜREÇ BİLEŞENLERİ

		ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

		PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

		ZENGİNLEŞTİRME

		AÇIKLAMALAR

		

		Ay

		Hafta

		

		EYLÜL

		8-12

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

		Öğrenme çıktıları; performans görevi, açık uçlu sorular ve dijital testlerle değerlendirilebilir.

Doğrusal ilişkiler içeren problem çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerin kullanımına yönelik performans görevi verilebilir. Performans görevi, analitik dereceli puanlama anahtarı ve öz değerlendirme formu kullanılarak değerlendirilebilir.

Doğrusal ilişkiler içeren gerçek yaşam problemlerinden hareketle matematiksel araç ve teknolojileri kullanarak öğrencilerin olası tüm çözüm stratejilerini inceleyebilecekleri açık uçlu sorulardan oluşan dijital testler kullanılabilir.

		SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), 

SDB2.2. İş Birliği, 

SDB3.2. Esneklik











D3. Çalışkanlık, 

D16. Sorumluluk











OB2. Dijital Okuryazarlık

				15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Günü

		

		15-19

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		22-26

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		EKİM

		29-3

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		6-10

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		13-17

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler



		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		20-24

				NİCELİKLER VE DEĞİŞİMLER

		Doğrusal İlişki İçeren Problemler

		3

		MAT.H.1.1. Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme 

		a) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümlerinde kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojilerden uygun olanları seçer.

c) Doğrusal ilişkiler içeren problemlerin çözümleri için belirlediği matematiksel araç ve teknolojiyi kullanır.

				

		27-31

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

		a) Problemlerde verilen matematiksel yapıları belirler.

b) Problemlerde verilen matematiksel yapılar ile problemlere uygun farklı matematiksel temsiller arasındaki ilişkileri belirler.

c) Problemlerde verilen matematiksel yapıları farklı matematiksel temsillere dönüştürür.

ç) Dönüştürdüğü temsillerin problem bağlamındaki anlamını ifade eder.

d) Elde ettiği ve yorumladığı farklı temsillere dayalı problemlerin çözümleri için stratejiler oluşturur.

e) Karşılaşılan problemlerde seçtiği çözüm stratejilerini kullanır.

f) Kullandığı çözüm stratejilerini kontrol eder.

g) Çözümüne ulaştığı problemler için olası farklı çözüm stratejilerini inceler.

ğ) Çözüme ulaştıran farklı stratejilere yönelik çıkarımlar yapar.

h) Çözüme ulaştıran stratejilere yönelik çıkarımlarını bu stratejilerin kullanılabileceği başka problemler açısından değerlendirir.

		Öğrenme çıktıları, çalışma kâğıdı ve performans görevi ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere ağaç şeması, sistematik listeleme, diyagram ve tablo temsilinden yararlanma gibi farklı çözüm stratejilerinin kullanımına uygun mantıksal çıkarım gerektiren problemlerin yer aldığı çalışma kâğıdı verilebilir. Çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir. Öz değerlendirme formuyla öğrencilerin kendilerini değerlendirmeleri istenebilir.

Farklı disiplinlerde karşılaşılan ve mantıksal çıkarım gerektiren problem durumlarına ilişkin performans görevinin değerlendirilebilmesi için hazırlık, içerik ve sunum süreçlerini

içine alan derecelendirme ölçeği kullanılabilir.

		SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), 

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme),

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.3. Sosyal Farkındalık, 

SDB3.2. Esneklik, 

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



D3. Çalışkanlık, 

D10. Mütevazılık, D14. Saygı





OB1. Bilgi Okuryazarlığı,

OB4. Görsel Okuryazarlık, 

OB7. Veri Okuryazarlığı

				

		28-1

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

		a) Problemlerde verilen matematiksel yapıları belirler.

b) Problemlerde verilen matematiksel yapılar ile problemlere uygun farklı matematiksel temsiller arasındaki ilişkileri belirler.

c) Problemlerde verilen matematiksel yapıları farklı matematiksel temsillere dönüştürür.

ç) Dönüştürdüğü temsillerin problem bağlamındaki anlamını ifade eder.

d) Elde ettiği ve yorumladığı farklı temsillere dayalı problemlerin çözümleri için stratejiler oluşturur.

e) Karşılaşılan problemlerde seçtiği çözüm stratejilerini kullanır.

f) Kullandığı çözüm stratejilerini kontrol eder.

g) Çözümüne ulaştığı problemler için olası farklı çözüm stratejilerini inceler.

ğ) Çözüme ulaştıran farklı stratejilere yönelik çıkarımlar yapar.

h) Çözüme ulaştıran stratejilere yönelik çıkarımlarını bu stratejilerin kullanılabileceği başka problemler açısından değerlendirir.

		Öğrenme çıktıları, çalışma kâğıdı ve performans görevi ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere ağaç şeması, sistematik listeleme, diyagram ve tablo temsilinden yararlanma gibi farklı çözüm stratejilerinin kullanımına uygun mantıksal çıkarım gerektiren problemlerin yer aldığı çalışma kâğıdı verilebilir. Çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir. Öz değerlendirme formuyla öğrencilerin kendilerini değerlendirmeleri istenebilir.

Farklı disiplinlerde karşılaşılan ve mantıksal çıkarım gerektiren problem durumlarına ilişkin performans görevinin değerlendirilebilmesi için hazırlık, içerik ve sunum süreçlerini

içine alan derecelendirme ölçeği kullanılabilir.

				Cumhuriyet Bayramı(29 Ekim)

		

		KASIM

		3-7

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

				Atatürk Haftası(10-16 Kasım)

		

		10-14

		BİRİNCİ DÖNEM ARA TATİLİ

				

		17-21

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

		a) Problemlerde verilen matematiksel yapıları belirler.

b) Problemlerde verilen matematiksel yapılar ile problemlere uygun farklı matematiksel temsiller arasındaki ilişkileri belirler.

c) Problemlerde verilen matematiksel yapıları farklı matematiksel temsillere dönüştürür.

ç) Dönüştürdüğü temsillerin problem bağlamındaki anlamını ifade eder.

d) Elde ettiği ve yorumladığı farklı temsillere dayalı problemlerin çözümleri için stratejiler oluşturur.

e) Karşılaşılan problemlerde seçtiği çözüm stratejilerini kullanır.

f) Kullandığı çözüm stratejilerini kontrol eder.

g) Çözümüne ulaştığı problemler için olası farklı çözüm stratejilerini inceler.

ğ) Çözüme ulaştıran farklı stratejilere yönelik çıkarımlar yapar.

h) Çözüme ulaştıran stratejilere yönelik çıkarımlarını bu stratejilerin kullanılabileceği başka problemler açısından değerlendirir.

		Öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, öz ve akran değerlendirme formları ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere günlük hayattan sonlu sayı dizilerinin terimleri arasındaki ilişkileri sözel ve cebirsel olarak genelleyebileceği açık uçlu sorulardan oluşan çalışma kâğıdı verilebilir.

Şifrelemede kullanılan sayı örüntüsü ilişkilerinin ve bu sayı örüntülerinin genel terimlerinin cebirsel temsilinin bulunmasının istendiği çalışma kâğıdı hazırlanabilir. Çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir.

Öğrencilere şifreli metin oluşturmaya yönelik bir performans görevi verilebilir. Performans görevi, analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.

Sınıf içi tartışmalar, öz ve akran değerlendirme formları kullanılarak değerlendirilebilir.

		SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), 

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme),

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.3. Sosyal Farkındalık, 

SDB3.2. Esneklik, 

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



D3. Çalışkanlık, 

D10. Mütevazılık, D14. Saygı





OB1. Bilgi Okuryazarlığı,

OB4. Görsel Okuryazarlık, 

OB7. Veri Okuryazarlığı

				 Öğretmenler Günü (24 Kasım)

		

		24-28

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

				

		ARALIK

		1-5

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

				 Dünya Engelliler Günü (3 Aralık)

		

		8-12

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		3

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

						

		15-19

				MANTIKSAL ÇIKARIM

		Mantıksal Çıkarım Gerektiren Problemler

		1

		MAT.H.2.1. Mantıksal çıkarım gerektiren problemleri çözebilme

				

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Sonlu Sayı Örüntüleri

		2

		MAT.H.3.1. Sonlu sayı örüntülerine yönelik tümevarımsal akıl yürütebilme

		a) Sonlu sayı örüntülerinin terimleri arasındaki ilişkileri gözlemler.

b) Sonlu sayı örüntülerinin terimleri arasındaki örüntüleri belirler.

c) Belirlediği ilişkileri sözel ve cebirsel olarak geneller.

		

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), 

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.2. İş Birliği,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



D8. Mahremiyet, D14.Saygı, D16.Sorumluluk, D19. Vatanseverlik



OB2. Dijital Okuryazarlık, 

OB4. Görsel Okuryazarlık

				

		22-26

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Sonlu Sayı Örüntüleri

		3

		MAT.H.3.1. Sonlu sayı örüntülerine yönelik tümevarımsal akıl yürütebilme

				

		OCAK

		29-2

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Sonlu Sayı Örüntüleri

		3

		MAT.H.3.1. Sonlu sayı örüntülerine yönelik tümevarımsal akıl yürütebilme

				

		5-9

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		3

		MAT.H.3.2. Şifreli metinleri çözebilmek için tümevarımsal akıl yürütebilme

		a) Farklı şifreleme yöntemlerini inceler.

b) İncelediği şifreleme yöntemlerinin niteliklerini tespit eder.

c) Benzerliklerden çıkarım yaparak yeni şifreler oluşturur.

				

		Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli Öğretim Programları Ortak Metni  içinde yer alan Matematik Dersi (Hazırlık, 9, 10, 11 ve 12. Sınıflar) Öğretim Programna uygun olarak hazırlanmıştır. (  Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı Öğretim  Programları Kurul  Kararın Sayı 20- Tarih 23/05/2024 )
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		2025-2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI  HAZIRLIK SINIFI ÜNİTELENDİRİLMİŞ  MATEMATİK DERSİ YILLIK PLANI

						

		SÜRE

				ÜNİTE/TEMA

		KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)

		DERS SAATİ

		ÖĞRENME ÇIKTILARI 

		SÜREÇ BİLEŞENLERİ

		ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

		PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

		ZENGİNLEŞTİRME

		AÇIKLAMALAR

		

		Ay

		Hafta

		

		ŞUBAT

		2-6

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		3

		MAT.H.3.2. Şifreli metinleri çözebilmek için tümevarımsal akıl yürütebilme

		a) Farklı şifreleme yöntemlerini inceler.

b) İncelediği şifreleme yöntemlerinin niteliklerini tespit eder.

c) Benzerliklerden çıkarım yaparak yeni şifreler oluşturur.

		Öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, öz ve akran değerlendirme formları ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere günlük hayattan sonlu sayı dizilerinin terimleri arasındaki ilişkileri sözel ve cebirsel olarak genelleyebileceği açık uçlu sorulardan oluşan çalışma kâğıdı verilebilir.

Şifrelemede kullanılan sayı örüntüsü ilişkilerinin ve bu sayı örüntülerinin genel terimlerinin cebirsel temsilinin bulunmasının istendiği çalışma kâğıdı hazırlanabilir. Çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir.

Öğrencilere şifreli metin oluşturmaya yönelik bir performans görevi verilebilir. Performans görevi, analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.

Sınıf içi tartışmalar, öz ve akran değerlendirme formları kullanılarak değerlendirilebilir.

		SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), 

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.2. İş Birliği,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



D8. Mahremiyet, D14.Saygı, D16.Sorumluluk, D19. Vatanseverlik



OB2. Dijital Okuryazarlık, 

OB4. Görsel Okuryazarlık
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İstanbulu'un Fethi (29 Mayıs)

		

		9-13

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		3

		MAT.H.3.2. Şifreli metinleri çözebilmek için tümevarımsal akıl yürütebilme

				

		16-20

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		3

		MAT.H.3.3. Şifreli metinler oluşturabilmek için analojik akıl yürütebilme

		a) Farklı şifreleme yöntemlerini inceler.

b) İncelediği şifreleme yöntemlerinin niteliklerini tespit eder.

c) Benzerliklerden çıkarım yaparak yeni şifreler oluşturur.

				

		23-27

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		3

		MAT.H.3.3. Şifreli metinler oluşturabilmek için analojik akıl yürütebilme

				

		MART

		2-6

				ALGORİTMA VE BİLİŞİM

		Şifreleme Yöntemleri

		2

		MAT.H.3.3. Şifreli metinler oluşturabilmek için analojik akıl yürütebilme

				

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Geometrik Şekillerle İlgili İnşa Çalışmaları

		1

		MAT.H.4.1. Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşa çalışmalarında matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme

		a) Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşasında kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Tanıdığı matematiksel araç ve teknolojilerden hareketle farklı geometrik kavram ve şekillerin inşası için uygun olan araç ve teknolojileri belirler.

c) Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşası için belirlediği matematiksel araç ve teknolojileri kullanır.

		Öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, açık uçlu sorular, kısa cevaplı sorular, tanılayıcı dallanmış ağaç, araştırma ödevi, proje ödevi ve performans görevi ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere ortaokulda öğrendikleri bir inşa probleminin farklı inşa yöntemlerini araştırmalarına ve bu yöntemleri sunmalarına yönelik proje ödevi verilebilir. Proje ödevinin değerlendirilmesinde hazırlık, içerik ve sunum süreçlerinin dikkate alındığı derecelendirme ölçeği kullanılabilir. Öğrencilerin güçlü ve zayıf yanlarını tanıyarak ihtiyaçlarını belirlemeleri, öğrenme sürecinde ihtiyaçlarını karşılamaya yönelik hedefler ve bu hedeflere yönelik eylemler belirlemeleri, motivasyonlarını artırmaları amacıyla proje ödevini öz değerlendirme ve akran değerlendirme formları ile değerlendirmeleri istenebilir.

Öğrencilere ön bilgilerini kullanabilecekleri, yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen ve karenin inşa adımları hakkında performans görevi verilebilir. Bu performans görevleri, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir.

Farklı fraktal örneklerinin [Koch (Koh) kar tanesi, Sierpinski (Zepinski) üçgeni gibi] araştırılması, incelenmesi ve çözümlenmesine yönelik olarak öğrencilerin bireysel ve gruplar hâlinde yapabilecekleri proje ödevi verilebilir. Proje ödevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.

Öğrencilerin bireysel olarak veya gruplar hâlinde çalışmaları sağlanarak her bir gruba veya öğrenciye farklı geometrik şekiller verilip özgün bir desen ve kaplama oluşturmalarına yönelik performans görevi verilebilir. Bunun yanı sıra farklı kültürlere ve millî kültüre ait, geometrik şekillerin oluşturduğu süslemelerin araştırılması ve çözümlenmesine ilişkin araştırma ödevi verilebilir. Öğrencilerin çalışmaları sonucu elde ettikleri ürünleri sergilemeleri sağlanır. Bu ödevler, dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.

		SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), 

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.2. İş Birliği,

SDB3.2. Esneklik





D7. Estetik, 

D14. Saygı, 

D16. Sorumluluk





OB2. Dijital Okuryazarlık, 

OB4. Görsel Okuryazarlık, 

OB5. Kültür Okuryazarlığı,

OB9. Sanat Okuryazarlığı

				

		9-13

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Geometrik Şekillerle İlgili İnşa Çalışmaları

		3

		MAT.H.4.1. Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşa çalışmalarında matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme

				

		16-20

				İKİNCİ DÖNEM ARA TATİLİ

				

		23-27

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Geometrik Şekillerle İlgili İnşa Çalışmaları

		3

		MAT.H.4.1. Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşa çalışmalarında matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanabilme

		a) Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşasında kullanılabilecek matematiksel araç ve teknolojileri tanır.

b) Tanıdığı matematiksel araç ve teknolojilerden hareketle farklı geometrik kavram ve şekillerin inşası için uygun olan araç ve teknolojileri belirler.

c) Farklı geometrik kavram ve şekillerin inşası için belirlediği matematiksel araç ve teknolojileri kullanır.

				

		NİSAN

		30-3

		İKİNCİ DÖNEM ARA TATİLİ

		GEOMETRİK ŞEKİLLER

		İnşalardan Yararlanarak Özel Dörtgenlerin Özelliklerini Bulma

		3

		MAT.H.4.2. Matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanılarak inşa edilen bazı özel dörtgenlerin (yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen, kare) özellikleri ile ilgili çıkarım yapabilme

		a) İnşasını yaptığı bazı özel dörtgenlerin (yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen, kare) özellikleri hakkında varsayımlarda bulunur.

b) Varsayımlarından yararlanarak incelediği bazı özel dörtgenlerin (yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen, kare) özellikleriyle ilgili örüntüleri geneller.

c) Elde ettiği genellemeleri varsayımları ile karşılaştırır.

ç) Genellemelerinden incelediği dörtgenlerin özellikleriyle ilgili matematiksel önermeler sunar.

d) Sunduğu önermelerin faydasını incelediği dörtgenlerin ilişkilendirilmesi ve sınıflandırılması bağlamında değerlendirir.

		Öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, açık uçlu sorular, kısa cevaplı sorular, tanılayıcı dallanmış ağaç, araştırma ödevi, proje ödevi ve performans görevi ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere ortaokulda öğrendikleri bir inşa probleminin farklı inşa yöntemlerini araştırmalarına ve bu yöntemleri sunmalarına yönelik proje ödevi verilebilir. Proje ödevinin değerlendirilmesinde hazırlık, içerik ve sunum süreçlerinin dikkate alındığı derecelendirme ölçeği kullanılabilir. Öğrencilerin güçlü ve zayıf yanlarını tanıyarak ihtiyaçlarını belirlemeleri, öğrenme sürecinde ihtiyaçlarını karşılamaya yönelik hedefler ve bu hedeflere yönelik eylemler belirlemeleri, motivasyonlarını artırmaları amacıyla proje ödevini öz değerlendirme ve akran değerlendirme formları ile değerlendirmeleri istenebilir.

Öğrencilere ön bilgilerini kullanabilecekleri, yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen ve karenin inşa adımları hakkında performans görevi verilebilir. Bu performans görevleri, analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir.

Farklı fraktal örneklerinin [Koch (Koh) kar tanesi, Sierpinski (Zepinski) üçgeni gibi] araştırılması, incelenmesi ve çözümlenmesine yönelik olarak öğrencilerin bireysel ve gruplar hâlinde yapabilecekleri proje ödevi verilebilir. Proje ödevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.

Öğrencilerin bireysel olarak veya gruplar hâlinde çalışmaları sağlanarak her bir gruba veya öğrenciye farklı geometrik şekiller verilip özgün bir desen ve kaplama oluşturmalarına yönelik performans görevi verilebilir. Bunun yanı sıra farklı kültürlere ve millî kültüre ait, geometrik şekillerin oluşturduğu süslemelerin araştırılması ve çözümlenmesine ilişkin araştırma ödevi verilebilir. Öğrencilerin çalışmaları sonucu elde ettikleri ürünleri sergilemeleri sağlanır. Bu ödevler, dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.

				

		6-10

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		İnşalardan Yararlanarak Özel Dörtgenlerin Özelliklerini Bulma

		3

		MAT.H.4.2. Matematiksel araç ve teknolojilerden yararlanılarak inşa edilen bazı özel dörtgenlerin (yamuk, paralelkenar, dikdörtgen, eşkenar dörtgen, kare) özellikleri ile ilgili çıkarım yapabilme

		SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), 

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.2. İş Birliği,

SDB3.2. Esneklik





D7. Estetik, 

D14. Saygı, 

D16. Sorumluluk





OB2. Dijital Okuryazarlık, 

OB4. Görsel Okuryazarlık, 

OB5. Kültür Okuryazarlığı,

OB9. Sanat Okuryazarlığı

				

		13-17

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Fraktallar

		3

		MAT.H.4.3. Fraktalları çözümleyebilme 

		a) Fraktal oluşturan bir yapının bileşenlerini (oran, şekil gibi) belirler.

b) Fraktal oluşturan yapının bileşenleri arasındaki ilişkileri belirler.

				 

		

		20-24

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Fraktallar

		3

		MAT.H.4.3. Fraktalları çözümleyebilme 

		a) Fraktal oluşturan bir yapının bileşenlerini (oran, şekil gibi) belirler.

b) Fraktal oluşturan yapının bileşenleri arasındaki ilişkileri belirler.

								

		27-1

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Süsleme ve Kaplamalar

		3

		MAT.H.4.4.Geometrik şekiller kullanılarak oluşturulan süslemeleri çözümleyebilme 

		a) Bir süslemeyi oluşturan bileşenleri (şekil, simetri gibi) belirler.

b) Süslemenin bileşenleri arasındaki ilişkileri belirler.

				

		MAYIS

		4-8

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Süsleme ve Kaplamalar

		3

		MAT.H.4.4.Geometrik şekiller kullanılarak oluşturulan süslemeleri çözümleyebilme 

		a) Bir süslemeyi oluşturan bileşenleri (şekil, simetri gibi) belirler.

b) Süslemenin bileşenleri arasındaki ilişkileri belirler.

				

		11-15

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Süsleme ve Kaplamalar

		3

		MAT.H.4.5. Geometrik şekillerden kaplamalar sentezleyebilme 

		a) Bir kaplamayı oluşturabilecek farklı geometrik şekilleri belirler.

b) Farklı geometrik şekillerden bir kaplama oluşturabilmek için şekiller arasında ilişki kurar.

c) Belirlediği şekilleri birleştirerek özgün bir kaplama oluşturur.

				

		18-22

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Süsleme ve Kaplamalar

		3

		MAT.H.4.5. Geometrik şekillerden kaplamalar sentezleyebilme 

				

		25-29

				GEOMETRİK ŞEKİLLER

		Süsleme ve Kaplamalar

		3

		MAT.H.4.5. Geometrik şekillerden kaplamalar sentezleyebilme 

				

		HAZİRAN

		1-5

				İSTATİSTİKSEL ARAŞTIRMA SÜRECİ

		İstatistiksel Görsel, Özet, Sonuç, Yorum, Çıkarım veya Tahminleri Değerlendirme 

		3

		MAT.H.5.1. Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumları tartışabilme 

		a) Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumlara yönelik istatistiksel temellendirme yapar.

b) Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumlara yönelik hataları ya da yanlılıkları tespit eder.

c) Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumları çürütür ya da kabul eder.

		Öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı ve performans görevi ile değerlendirilebilir.

Öğrencilere inceledikleri istatistiksel görsel, özet, sonuç, yorum, çıkarım veya tahminlere ilişkin değerlendirme yapabilecekleri performans görevi verilebilir. Performans görevi,

analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Performans görevi sonunda elde edilen sonuçların benzerlik veya farklılıklarının nedenleri üzerine sınıf içi tartışma yapılabilir. Gruplar hâlinde yapılan sınıf içi tartışma etkinlikleri; öz, akran ve grup değerlendirme formları ile değerlendirilebilir.

		SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), 

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme),

SDB2.1. İletişim, 

SDB2.2. İş Birliği, 

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



D1. Adalet, 

D3. Çalışkanlık, 

D6. Dürüstlük, 

D14. Saygı



OB2. Dijital Okuryazarlık

				

		8-12

				İSTATİSTİKSEL ARAŞTIRMA SÜRECİ

		İstatistiksel Görsel, Özet, Sonuç, Yorum, Çıkarım veya Tahminleri Değerlendirme 

		3

		MAT.H.5.1. Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumları tartışabilme 

				

		15-19

				İSTATİSTİKSEL ARAŞTIRMA SÜRECİ

		İstatistiksel Görsel, Özet, Sonuç, Yorum, Çıkarım veya Tahminleri Değerlendirme 

		3

		MAT.H.5.1. Başkaları tarafından oluşturulan istatistiksel sonuç veya yorumları tartışabilme 

				

		22-26

				ETKİNLİK HAFTASI

		

		Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli Öğretim Programları Ortak Metni  içinde yer alan Matematik Dersi (Hazırlık, 9, 10, 11 ve 12. Sınıflar) Öğretim Programna uygun olarak hazırlanmıştır. (  Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı Öğretim  Programları Kurul  Kararın Sayı 20- Tarih 23/05/2024 )
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