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ALGORİTMİK YAPILARALGORİTMİK YAPILAR

Karmaşık problem durumlar ında çözüm 
adımlar ın ın be l i r l i  b i r  s ı raya göre 
düzenlenmesin i  a lgor i tmik  yapı lar  i le  
sağlar ız .  Çözüm basamaklar ında her   
adım  b i r  sonrak i  adıma geçmeden önce 
doğru b i r  şek i lde tamamlanı r.  A lgor i tmik  
düşünce i le  gene l  çözüm yol lar ı  
o luşturu lduktan sonra benzer  türde 
problemlere uygulanabi l i r  ve bu sayede   
çözüm sürec i  h ız landı r ı larak problem 
çözme daha ver iml i  hâ le  ge lmiş  o lur.

Genel Algoritma Yapısı

MANTIK BAĞLAÇLARININ ALGORİTMADAKİ MANTIK BAĞLAÇLARININ ALGORİTMADAKİ 
ANLAMLARI VE İŞLEVLERİ ANLAMLARI VE İŞLEVLERİ 
ALGORİTMİK YAPILAR İÇERİSİNDEKİALGORİTMİK YAPILAR İÇERİSİNDEKİ
MANTIK BAĞLAÇLARI VE NİCELEYİCİLERMANTIK BAĞLAÇLARI VE NİCELEYİCİLER

Algor i tmik  yapı lar  iç inde ku l lanı lan 
mant ık  bağlaç lar ın ın iş lev ler i  
(mant ıksa l  operatör ler )  
aşağıda ver i lmiş t i r.

Ve bağlac ı :  İ k i  veya  daha  faz la  
önermen in  heps in in  doğru  o lup  
o lmadığ ın ı  kon t ro l  eder.

Veya bağlac ı :  İ k i  veya  daha  faz la  
önermeden en  az  b i r i n in  doğru  
o lup  o lmadığ ın ı  kon t ro l  eder.

Ya da  bağlac ı :  İ k i  önermeden  
ya ln ızca  b i r in in  doğru  o lup  
o lmadığ ın ı  kon t ro l  eder.

İse  bağ lac ı :  B i r  koşu lun  sağ lanması  
durumunda be l i r l i  b i r  komutun  yer ine  
ge t i r i lmes in i  sağ la r.

Her  Nice ley ic is i  Bi r  önermen in  herhang i  b i r  
öge  iç in  doğru  o lduğunu i fade  eder.

Bazı  Nice ley ic is i  Bi r  önermen in  en  az  b i r  
öge  iç in  doğru  o lduğunu i fade  eder.

Örnek...1 :Örnek...1 :       
Tablo1:  6 öğrenciye a i t  burs  komi tes i  ver i ler i

İsim A B C D E F

Not 
Ortalaması 92 85 80 76 94 98

Gönüllü 
etkinlik sayısı 2 1 0 2 4 1

Bilimsel Proje 
Sayısı 1 1 0 0 3 2

Özürsüz 
devamsızlık 0 0 1 3 1 2

Davranış 
Notu 90 85 90 95 85 100

a)  Öğrenci ler in  b i lg i ler ine göre,  a lgor i tmik  
yapıy ı  or taya koymak iç in  koşu l  içeren sözel  
i fadelere karşı l ık  ge len mant ık  bağlaç lar ın ı  
ve n ice ley ic i ler i  ku l lanarak tab loyu 
doldurunuz.

Koşulun sözel ifadesi Koşulun mantık bağlacıyla 
ifadesi

Not ortalaması 90 dan büyük 
olanlar ve özürsüz devamsızlık 
gün sayısı 3 den küçük olanlar

Not ortalaması 85 den 
küçük veya gönüllü etkinlik 
sayısı 5’ten büyük  olanlar

Davranış Notu 90 dan büyük 
olanlar ya da bilimsel proje 
sayısı 1 den büyük olanlar

Sınıftaki bazı öğrencilerin 
gönüllü etkinlik sayısı 
 2’den fazladır

b)  Tab lo 1 dek i  b i lg i lere göre ,  öğrenc i lerden 
not  or ta laması  90 üzer inde o lup davranış  
notu da 85 üzer inde o lan öğrenci le r in  be lge 
i le  ödül lendi r i lmesine karar  ver i lmiş t i r.   Buna 
göre,  be lge i le  ödül lendi r i lecek öğrenci le r i  
veren koşulu mant ık  bağ laç lar ı  ve 
n ice ley ic i ler le  i fade edin iz .

c)  Aşağıda bel i r t i len koşu l lar ı  sağlayan 
öğrenci lere k i tap hed iye edi lecekt i r.  
‡  Not  or ta laması  85 ’den büyük o lan.
‡ En az 2  gönül lü  e tk in l iğe kat ı l ımı  o lan.
Buna göre k i tap hediye edi lecek  öğrenc i ler i  
bu lan a lgor i tmanın iş ley iş in i  a lgor i tmik  doğal  
d i l  i le  i fade edip ,akış  d iyagramını  
o luşturunuz.
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Başla

Veri girişi

Koşul

İşlem

Sonuç yazdırma

Bitir
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Text Box
Not ortalaması > 90       özürsüz devamsızlık gün sayısı < 3  
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Not ortalaması <85       gönüllü etkinlik sayısı >5 
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Davranış Notu > 90     bilimsel proje sayısı > 1
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      öğrenci , x gönüllü etkinlik sayısı > 2
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Text Box
1.adım: Başla

2.adım: girdilerin alınması
Not Ortalaması (N), Gönüllü Etkinlik sayısı (G)

3.adım: kitap kazanma durumunun bulunması
Eğer not ortalaması 85 den büyükse ve gönüllü etkinlik sayısı 2 den büyük ya da eşit ise 'Kitap Kazandınız' yazdır
Değilse 'Kitap Kazanamadınız' yazdır

4.adım: Bitir
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(Tabloya göre A ve F belge alır)
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     Sembol              Anlamı

 

B i r leşt i r ic i  veya bağlant ı  
nokta lar ın ı  temsi l  eder.  Fark l ı  
iş lem akış lar ın ı  b i r leşt i rmek 
veya akış  sayfa lar ı  arasında 
bağlant ı  kurmak amacıy la  
ku l lanı lan yapıdı r.

 
Döngü,  is tenen koşu l larda 
tekrar  eden (y ine lenen)  
iş lemler  iç in  ku l lanı lan 
yapıdı r.  

     
    ya da

i  :  döngü değişken i
a:  baş langıç  değer i  
N:  b i t iş  değer i  
b :  döngü ar t ış─azal ış  değer ler i  

Akış  şemasında döngü o luşturu lurken 
1)  döngü değişkeni
2)  baş langıç  değer i  
3)  b i t iş  değer i  
4)  ar t ış─azal ış  değer ler i  ver i l i r.  
Baş langıç  değer i ,  b i t iş  değer inden küçük ise 
ar tan döngü;  baş langıç  değer i  b i t iş  
değer inden büyükse azalan döngü o luşur.

Örnek...2 :Örnek...2 :
10 i le  20 arasındaki  ç i f t  sayı lar ın  top lamını  
(10 ve 20 dahi l )    a lgor i tmik  akış  şemasıy la  
göster i lmiş t i r,  ince ley in iz .  

Özet lersek:  top lam 0 i le  baş ladık ,  oku tak ip  
ederek döngü sembolüne geld ik ,  döngü 
baş langıç  değer i  10,  do layıs ıy la  i lk  o larak 
i=  10 a ld ık ,  oku tak ip  et t ik ,  top lam o lan 0 i le  i 
değer i  10 u top ladık  top lam 10 o ldu.  
Döngünün b i r leşt i r ic i  noktasına g i t t ik  ve b iz i  
i  n in  s ı radaki  değer  o lan 12 değer ine yo l ladı ,  
şu halde top lam 10 ve i=12 ,  iş lemi  tekrar  
yapt ık  ve top lam değer i  10+12 o ldu,s ı rada 
i=  14 değer i  ku l lan ı lacakt ı r.  Bu şek i lde devam 
ederek son i  değer i  o lan 20 top lam i le  
top landık tan sonra b i r leşt i r ic i  noktası  b iz i  
top lamı  yazdı rmaya yönlendi r i r.  

Örnek...3 :Örnek...3 :
1 i le   50  arasındaki  tek sayı lar ın  top lamını  
bu lup yazdı ran a lgor i tmanın iş ley iş i  ik i  fark l ı  
akış  şeması  i le  ver i lmiş t i r.  
Şemalar ı  ince ley ip  ara lar ındaki  fark ı  
açık layınız .   (S=sayaç,  T=toplam dı r )

Örnek...4 :Örnek...4 :
1'den 10 ’a kadar  o lan tam sayı la r ın  top lamını 
bu lan a lgor i tmayı  akış  şeması ,   a lgor i tmik  
doğal  d i l   i le  i fade edin iz .

i=a,N,b

İ,a,N,b

Başla

toplam =0

toplam=toplam+i

Bitir

İ=10,20,2

toplam

Başla

Bitir

S=1, T=0

T=T+S

S<50

Hayır

S=S+2

Evet

   T

Başla

Bitir

  T=0

T=T+İ

   T 
  

İ=1,50,2

İ

Akış Şeması 1 Akış Şeması 2
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Text Box
Akış Şeması 1'de döngü, koşul sembolü ile Akış Şeması 2'de ise döngü, döngü sembolü ile sağlanmıştır.
b) Akış Şeması 1'de başlangıçta toplam 0, sayaç 1 kabul edilmiş; sayaç 2 artım ile artırılmış koşulda sayacın 50’den küçük olması istenmiş ve her artımda toplam sayaç kadar artırıl mıştır.
Akış Şeması 2'de başlangıçta toplam 0 kabul edilmiş, döngü değişkeni olarak i seçilip, döngünün 1’den başlayarak 50’ye kadar 2 artım değeri ile i’nin artırılması sağlanmış ve her artımda toplama i eklenmiştir.
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Text Box
1. adım: Başla
2. adım: Girdilerin alınması
Toplam = 0, sayaç = 1 olarak tanımla’
3. adım: Toplamın hesaplanması
Toplam = Toplam + sayaç
sayaç = sayaç + 1
4. adım: Kontrolün yapılması
Eğer sayaç < 11 ise 3. adıma git
değilse döngüyü sonlandır
5. adım: Sonucun yazdırılması
Yazdır ‘’Toplam’’
6. adım: Bitiriniz.
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Text Box
Döngü koşul sembolü ile yazılmıştır, sizde döngü sembolüyle farklı bir akış şeması oluşturabilirsiniz
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BİRDEN ÇOK FARKLI DURUM VEYA DÖNGÜ BİRDEN ÇOK FARKLI DURUM VEYA DÖNGÜ 
İÇEREN ALGORİTMİK YAPILAR   İÇEREN ALGORİTMİK YAPILAR   

"Ancak ve ancak" bağlacı ,  ik i  koşulun 
aynı  anda doğru ya da aynı  anda 
yanlış olduğu durumda doğru sonucu 
veri r.

Örnek...5 :Örnek...5 :
Bir  okul    öğrenci ler inden aşağıdaki  
koşul lar ı  sağlayanlara üstün başarı l ı  
öğrenci  belgesi  vermeyi karar laşt ı rmışt ır.

Koşullar:
‡ Not ortalaması 85 veya üzer i  o lmal ı
‡ Özürsüz devamsızl ığı  3 günden az 
olmalıdır
‡ Türkçeyi  düzgün kul lanmalı
‡ Davranış notu 95 veya üzer i  o lmal ı
‡ Sosyal  etk in l ik lere katı lmış olmalı
Yukarıdaki  şart lar ın tümünü sağlayan 
öğrenci  üstün başarı l ı  öğrenci  belgesi  
almaya hak kazanmıştı r.

Bel i r t i len koşul lar ve belge alma 
durumunu bel i r leyen 

a) ancak ve ancak bağlacı kul lanan 
b) niceleyic i ler  kul lanan 
önermeler yazınız.
c) belge ver i lecek öğrenci ler i  bel i r leyen 
algori tmayı doğal  di l  i le yazınız.

 

Örnek...6 :Örnek...6 :
Bi lg i :  B i r  fonks iyonun s ı f ı r ın ın  ik i  değer  
arasında ka ldığı  b i l ind iğ inde bu ik i  değer in  
or ta laması  a l ın ıp  fonks iyonun s ı f ı r ına adım 
adım yak laşı larak fonks iyonun s ı f ı r ın ın  
bu lunması  yöntemine "or ta lama a larak 
y ine leme yöntemi"  adı  ver i l i r.  

Bu yöntemde b i r  fonks iyonun s ı f ı r ın ın  
bu lunması  amacıy la  fonks iyonun s ı f ı r ın ın  
arasında o lduğu ik i  tahmin i  sayı  a l ın ı r  ve bu 
sayı lar ın  or ta laması  i le  yeni  b i r  tahmin 
o luşturu lur.  Bu yeni  tahmin o luşturma iş lemi  
fonks iyonun s ı f ı r ın ın  tahmin değer i  s ı f ı r  
o lana kadar  devam et t i r i l i r.

Örneğin f (x)=3x─4 fonks iyonunu düşünel im.  
Bu fonks iyonun s ı f ı r ı  3x─4=0 denklemin i  
sağlayan köktür.  
f (1)=─1<0 ve f (2)=2>0 o lduğundan (ve 
fonks iyon e l  ka ld ı rmadan ç iz i leb i ld iğ inden 
yani  sürek l i  o lduğundan )  mut laka (1,2)  
ara l ığ ında bu fonks iyonun kökü vardı r  der iz .  
Krit ik  olan görüntüler in z ı t  işaret l i  
olmasıdır.  Eğer  görüntü s ı f ı r  ise kök 
bulunmuştur.

E lde edi len ara l ığ ın  or ta  noktası  o lan 1+2
2

=3
2

 

i le  devam edel im f(32)=92−4=12>0 o lduğundan 

kökün (1 , 32) ara l ığ ında o lduğunu söy ler  ve bu 

şek i lde devam eder iz .

Gerçek sayı larda tanıml ı  f (x)  =  ax +  b 
doğrusal  fonks iyonunun sı f ı r ın ı  or ta lama 
a larak y ine leme yöntemi  i le  bu lunması  
iş lemin i   a lgor i tmik  doğal  d i l  i le  i fade edin iz .
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Real Metv
Text Box
1.adım: Başla
2.adım: girdilerin alınması
Not Ortalaması (N), Özürsüz devamsızlık sayısı  (Ö), Türkçeyi düzgün kullanma (T), Davranış Notu (D), Sosyal etkinlik katılım durumu (S) verilerini al.
3.adım:  Eğer not ortalaması 85 den büyük ya da eşitse 4. adıma değilse 9.adıma git
4.adım:  Eğer özürsüz devamsızlığı 3 den küçükse 5. adıma değilse 9.adıma git
5.adım:  Eğer Türkçeyi düzgün kullanıyorsa  6. adıma değilse 9.adıma git
6.adım:  Eğer davranış notu 95 ve üzeriyse  7. adıma değilse 9.adıma git
7.adım:  Eğer sosyal etkinliklere katılmışsa  8. adıma değilse 9.adıma git
8.adım: Ekrana ' Öğrenci üstün başarılı belgesi kazanmıştır' yaz ve 10.adıma git
9.adım: Ekrana ' Öğrenci üstün başarılı belgesi kazanamamıştır' yaz ve 10. adıma git
10.adım: Bitir
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Real Metv
Text Box
1. adım: Başla

2. adım: a, b katsayılarını ve başlangıç için iki değer 
(f(x₁​)⋅f(x₂ ​)<0 olacak şekilde) (x₁, x₂) gir 

3. adım: f(x) = a·x + b fonksiyonunu tanımla

4. adım: Orta noktayı hesapla
  x₀ = (x₁ + x₂) / 2

5. adım: f(x₀) değerini hesapla f(x₀)=0 ise 8.adıma değilse 6.adıma git 

6. adım:

Eğer f(x₁) · f(x₀) < 0 ise
  x₂ = x₀ yap

Değilse
  x₁ = x₀ yap

7. adım:
Eğer f(x₀) yaklaşık olarak sıfırsa ( burada diyelim ki  |f(x₀)|<0,000001 yazabiliriz,  bu sayı değerin 0 yaklaştığını test için keyfi olarak belirlendi, daha küçük sayılar hata oranını daha da azaltacaktır. ) 8.adıma değilse  4. adıma git

8. adım:
Kökü x₀ olarak yazdır

9. adım: Bitir
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Örnek...7 :Örnek...7 :
Bi lg i :  sayısa l  a lgor i tmalar  ku l lan ı larak 
kareköklü i fadeler in  yak laşık  değer ler in i  
hesaplama iş lemi ,  i lk  kez Babi l le r  taraf ından 
bulunmuştur  
Babi l  yak laşık  karekök hesaplama metodu:

•  Gerçek kök değer ine mümkün o lduğunca 
yakın baş langıç  tahmin i  yapı l ı r.
a n  tahmin i  değer
a 0>0 başlangıç  değer i
x  karekökü a l ınacak sayı  o lmak üzere

an+1=
1
2
·(an+

x
an

) , n=0,1,2,3 , ...

formülü ku l lanı l ı r  ve be l i r lenen b i r  hata 
payına kadar  tekrar lanarak bulunur.

Buna göre
a)  √150 sayıs ının yak laşık  değer in i  Babi l  
metodu ku l lanarak bu lunuz.

b)  Babi l  metodu ku l lanı larak
√ x sayıs ının yak laşık  değer in i  bu lan 
a lgor i tmayı  doğal  d i l le  yazınız .

Örnek...8 :Örnek...8 :
Tam kare i fadelerden yarar lanarak i r rasyonel  
sayının yak laşık  değer in i  bu lma yöntemi :
a b i r  i r rasyonel  sayı  b ,  a 'ya en yakın tam 
kare sayı  o lmak üzere,  a  i r rasyonel  sayıs ının 
yak laşık  değer i
a+b
2√b

≈√a i le  bu lunur.

Buna göre ,

a)  √150  sayıs ının yak laşık  değer in i  tam kare 
i fadelerden yarar lanarak i r rasyonel  sayının 
yak laşık  değer in i  bu lma yöntemi  i le  bu lunuz.

b)√ x sayıs ının yak laşık  değer in i  bu lan 
a lgor i tmayı  doğal  d i l le  yazınız .
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Real Metv
Text Box
1. adım: Başla

2. adım:
Karekökü alınacak pozitif sayı x ve başlangıç tahmini a₀ > 0 değerlerini gir

3. adım:
Hata payı E değerini belirle (Yaklaşık değer ile gerçek değer farkının ne kadar yakın olmasını istiyorsak, örneğin gerçek değer ile yaklaşık değer farkı 0,0000001 den küçük olsun diyebiliriz)

4. adım:
Yeni tahmini hesapla:
  aₙ₊₁ = ½ · (aₙ + x / aₙ)

5. adım:
|aₙ₊₁ − aₙ| < E koşulunu kontrol et

6. adım:

Eğer koşul sağlanmıyorsa
  aₙ = aₙ₊₁ yap ve 4. adıma git

Eğer koşul sağlanıyorsa
  sonucu kabul et

7. adım:
aₙ₊₁ değerini √x’in yaklaşık değeri olarak yazdır

8. adım: Bitir

Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv



Real Metv
Text Box
1. adım: Başla

2. adım:
Karekökü alınacak irrasyonel sayı x değerini gir

3. adım:
x’e en yakın tam kare sayı b değerini belirle

4. adım:
Yaklaşık karekök değerini hesapla:
  √x ≈ (x + b) / (2√b)

5. adım:
Hesaplanan yaklaşık değeri yazdır

7. adım: Bitir
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Örnek...9 :Örnek...9 :
x k iş iden o luşan b i r  gruptak i  k iş i ler in  yan 
yana kaç fark l ı  şek i lde s ı ra lanabi leceğin i  
hesaplayan a lgor i tmanın iş ley iş in i  
a)  ik i  fark l ı  akış  şeması  (koşul  ve döngü)
b)  a lgor i tmik  doğal  d i l  
c )  sözde kod i le  
i fade edin iz .

 

Örnek...10 :Örnek...10 :
Ver i len b i r  doğal  sayın ın kaç basamakl ı  
o lduğunu bulan a lgor i tmanın iş ley iş in in in  
akış  şemasını  ç iz ip  doğal  d i l   i le  yazınız
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Real Metv
Text Box
 P(x,r) Hesaplama algoritmik doğal dil ile

1.adım  Başla

2.adım
n≥r≥0 olacak şekilde n ve r doğal sayılarını kullanıcıdan al.

3.adım Cevap değişkenine 1 değerini ata.

4.adım  i = n − r + 1’den başlayarak n’e kadar (1’er 1’er artarak) işlemi yap: 
Cevap = Cevap * i

5.adım  Hesaplanan Cevap değerini ekrana yaz.

6.adım Bitir

Real Metv
Text Box

P(x,r) sözde kod ile

Girdi x>=r>=0 olmak üzere
x ve r doğal sayılarını gir

Çıktı : x nesnenin r tanesinin sırlama sayısı

Başla
cevap=1
Döngü i=x -r+1 den x e kadar ve dahil (adım +1)

cevap= cevap*i
döngü sonu
Yazdır cevap

Bitir
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Text Box
Algoritmanın Doğal Dil ile İşleyişi
1.adım : Başla
 
2.adım : Kullanıcıdan bir doğal sayı alınır.

3.adım :  Basamak sayısını tutmak için bir k değişkenini oluştur  ve başlangıçta k= 0 ata.

4.adım : Aşağıdaki işlemleri tekrarla
Sayıyı  10’a böl ve tam kısmı al sıfırdan farklı her tam kısım için k sayısını 1 arttır 
Döngüde  bölüm sonrası sayının tam kısmı 0 olduğunda işlemi sonlandır ve 5.adıma git

5.adım : Elde edilen basamak sayısı (k) ekrana yazdır ve 6.adıma git.

6.adım :  Bitir
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