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ALGORITMIK YAPILAR Ornek...1:
Tablol: 6 6grenciye ait burs komitesi verileri

Karmasik problem durumlarinda ¢dézim

adimlarinin belirli bir siraya gore Isim A B C D E F
duzenlenmesini algoritmik yapilar ile Not

saglariz. Cézum basamaklarinda her Ortalamasi 92 85 80 76 94 98
adim bir sonraki adima ge¢gmeden 6nce

dogru bir sekilde tamamlanir. Algoritmik Gonullu 5 1 0 2 4 1
disince ile genel ¢dézim yollari etkinlik savisi

olusturulduktan sonra benzer tirde . .

problemlere uygulanabilir ve bu sayede gllalxr:;el Proje | 4 1 0 0 3 2

¢6zum sireci hizlandirilarak problem
¢6zme daha verimli hale gelmis olur. Ozirsuz
devamsizlik

Genel Algoritma Yapisi Davrani
¥ 90 85 90 95 85 | 100

Notu
a) Ogrencilerin bilgilerine gére, algoritmik

l yaplyl ortaya koymak icin kosul iceren sdzel
ifadelere karsilik gelen mantik baglaclarini

M ve niceleyicileri kullanarak tabloyu
doldurunuz.

l Kosulun sézel ifadesi Kosulun mantik baglaciyla
ifadesi
— —_— Sonug yazdlrma (\ Not ortalamasi 90 dan b[jyuk Not ortalamasil > 90 A 6ziirsiiz
olanlar ve 6ziirsiiz devamsiziik |devamsizlik giin sayisi < 3
l l £ giin sayisi 3 den kiclk olanlar
islem 8 Not ortalamasi 85 den Not ortalamasi <85V
.|| kuguk veya gonlli etkinlik aoniillii etkinlik savisi >5
I : sayisi 5'ten buyik olanlar
Ke) U
= : i ||| Davranis Notu 90 dan biyik Davranis Notu > 90 bilimsel
MANTIK BAGLAGCLARININ ALGORITMADAKI [+ olanlar ya da bilimsel proje broie savist > 1
ANLAM!-AF‘TI VE I$LEVL_ERI o . €| | sayisi 1 den buyik olanlar
ALGORITMIK YAPILAR ICERISINDEKI ; Simftaki baz! 66 ileri
MANTIK BAGLACLARI VE NICELEYICILER | z|| =02 2o JIEReEnn 3x€ sgrenci, x géniillii etkinlik
2 gond L:(etI inlik sayisi savist > 2
Algoritmik yapilar icinde kullanilan 2'den fazladir
mantik baglaglarinin islevleri = b) Tablo 1 deki bilgilere gore, 6grencilerden
.. Operatarl '
(mantiksal operatérler) et \J not ortalamasi 90 iizerinde olup davranis

asagida verilmistir. Ve A notu da 85 Uzerinde olan 6grencilerin belge
ile ddillendirilmesine karar verilmistir. Buna

gﬁel:;gelrzf]':thp's‘i'r?iynaddo%ﬁi f(ﬁlzjls Veya v gore, belge ile odillendirilecek 6grencileri
olmadigini kontrol eder. s veren k_o_sulu m_antlk ba_g!aglarl ve mté,,}_ dav. nct.
niceleyicilerle ifade ediniz. 2 M S8E
Veya baglaci: iki veya daha fazla VYx € b;l‘f/‘U belae ik adillendirili-&& No >80 A D.
onermeden en az birinin dogru Yada ¥ g&
< (Tabloya goére A ve F belge alir)
olup olmadigini kontrol eder.
Her v/
Ya da baglaci: iki énermeden = Feti =
yalnizca birinin dogru olup Bazi 3 g)vAgagllda bgllrtllen kosulla}rl sag!ayan
olmadi§ini kontrol eder 6grencilere kitap hediye edilecektir.
' T Not ortalamasi 85'den biyuk olan.
ise baglaci: Bir kosulun saglanmasi + En az 2 gonullt etkinlige katilimi olan.
durumunda belirli bir komutun yerine Buna gore kitap hediye edilecek o6grencileri
getirilmesini saglar. bulan algoritmanin isleyisini algoritmik dogal
dil ile ifade edip ,akis diyagramini
Her Niceleyicisi Bir 6nermenin herhangi bir
Y 9 olusturunuz. 1.adim: Bagla

o0ge i¢in dogru oldugunu ifade eder.

2.adim: girdilerin alinmasi
. o ] ) Not Ortalamasi (N), Gondillii Etkinlik
Bazi Niceleyicisi Bir 6nermenin en az bir saylisl (G)

6ge i¢cin dogru oldugunu ifade eder.

3.adim: kitap kazanma durumunun
bulunmasi

Eger not ortalamasi 85 den bilyilkse ve
g6nlilla etkinlik sayisi 2 den biiyik ya da
esit ise 'Kitap Kazandiniz' yazdir
Degilse 'Kitap Kazanamadiniz' yazdir

4.adim: Bitir
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Text Box
Not ortalaması > 90       özürsüz devamsızlık gün sayısı < 3  
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Text Box
Not ortalaması <85       gönüllü etkinlik sayısı >5 
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Text Box
Davranış Notu > 90     bilimsel proje sayısı > 1
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Text Box
      öğrenci , x gönüllü etkinlik sayısı > 2
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Text Box
1.adım: Başla

2.adım: girdilerin alınması
Not Ortalaması (N), Gönüllü Etkinlik sayısı (G)

3.adım: kitap kazanma durumunun bulunması
Eğer not ortalaması 85 den büyükse ve gönüllü etkinlik sayısı 2 den büyük ya da eşit ise 'Kitap Kazandınız' yazdır
Değilse 'Kitap Kazanamadınız' yazdır

4.adım: Bitir
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(Tabloya göre A ve F belge alır)
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Sembol Anlami

Birlestirici veya baglanti
noktalarini temsil eder. Farkli
islem akislarini birlestirmek
veya akis sayfalari arasinda
baglanti kurmak amaciyla
kullanilan vapidir.

Dongu, istenen kosullarda
tekrar eden (yinelenen)
islemler icin kullanilan
yapidir.

i : dongu degiskeni

a: baslangic degeri

N: bitis degeri

b: déngil artis—azalis degerleri

J:J Ol O

Akis semasinda dongu olusturulurken

1) dongu degiskeni

2) baslangic¢ degeri

3) bitis degeri

4) artis—azalis degerleri verilir.

Baslangic degeri, bitis degerinden kuguk ise
artan dongl; baslangic degeri bitis
degerinden buyukse azalan déngi olusur.

Ornek...2 :

10 ile 20 arasindaki ¢ift sayilarin toplamini
(10 ve 20 dahil) algoritmik akis semasiyla
goOsterilmistir, inceleyiniz.

toplam =0

b~

| toplam= toplam+| I—*O

N\
> — =

Ozetlersek: toplam 0 ile basladik, oku takip
ederek dongl semboline geldik, dongi
baslangi¢ degeri 10, dolayisiyla ilk olarak

i= 10 aldik, oku takip ettik, toplam olan O ile i
degeri 10 u topladik toplam 10 oldu.
Dénguniun birlestirici noktasina gittik ve bizi

i nin siradaki deger olan 12 degerine yolladi,
su halde toplam 10 ve i=12 , islemi tekrar
yaptik ve toplam degeri 10+12 oldu,sirada

i= 14 degeri kullanilacaktir. Bu sekilde devam
ederek son i degeri olan 20 toplam ile
toplandiktan sonra birlestirici noktasi bizi
toplami yazdirmaya yodnlendirir.

Ornek...3:

1 ile 50 arasindaki tek sayilarin toplamini
bulup yazdiran algoritmanin isleyisi iki farkl
akis semasi ile verilmigtir.

Semalari inceleyip aralarindaki farki
aciklayiniz. (S=sayag, T=toplam dir)

Akis Semasi 1 Akis Semasi 2

S=1,T=0 T=0
| —— !
e | <G>
S=S+2 T=T+i

7 ]
()—

Hayr | |
— : l

Akis Semasi 1'de dongii, kosul sembolii ile Akis Semasi 2'de ise dongdl,
doéngi sembolii ile saglanmigtir.

b) Akis Semasi 1'de baslangigta toplam 0, saya¢ 1 kabul edilmis; sayag 2
artim ile artirilmis kosulda sayacin 50°’den kiigiik olmasi istenmis ve her
artimda toplam sayag kadar artiril migtir.

Akig Semasi 2'de baglangigta toplam 0 kabul edilmig, déngii degigkeni
olarak i segilip, déngiiniin 1°’den baglayarak 50’ye kadar 2 artim degeri ile
i’'nin artirlmasi saglanmig ve her artimda toplama i eklenmigtir.

Ornek...4 :
1'den 10’'a kadar olan tam sayilarin toplamini
bulan algoritmayi akis semasi, algoritmik
dogal dil ile ifade ediniz.

V 1. adim: Bagla

‘5“1’“ 7 ,hflzm N O) 2. adim: Girdilerin alinmasi

Toplam = 0, sayag = 1 olarak
Op\am = Toplam + $y94

tanimla’
R

3. adim: Toplamin
4

hesaplanmasi

Toplam = Toplam + sayag¢
sayag = saya¢ + 1

4. adim: Kontroliin yapilmasi
Eger sayag < 11 ise 3. adima git
degilse dénglyi sonlandir

5. adim: Sonucun yazdiriimasi
Yazdir “Toplam”

6. adim: Bitiriniz.

" Déngii kosul sembolii ile
yazilmigtir, sizde déngu
semboliiyle farkl bir akig
semasi olugturabilirsiniz


Real Metv
Text Box
Akış Şeması 1'de döngü, koşul sembolü ile Akış Şeması 2'de ise döngü, döngü sembolü ile sağlanmıştır.
b) Akış Şeması 1'de başlangıçta toplam 0, sayaç 1 kabul edilmiş; sayaç 2 artım ile artırılmış koşulda sayacın 50’den küçük olması istenmiş ve her artımda toplam sayaç kadar artırıl mıştır.
Akış Şeması 2'de başlangıçta toplam 0 kabul edilmiş, döngü değişkeni olarak i seçilip, döngünün 1’den başlayarak 50’ye kadar 2 artım değeri ile i’nin artırılması sağlanmış ve her artımda toplama i eklenmiştir.

Real Metv
Text Box
1. adım: Başla
2. adım: Girdilerin alınması
Toplam = 0, sayaç = 1 olarak tanımla’
3. adım: Toplamın hesaplanması
Toplam = Toplam + sayaç
sayaç = sayaç + 1
4. adım: Kontrolün yapılması
Eğer sayaç < 11 ise 3. adıma git
değilse döngüyü sonlandır
5. adım: Sonucun yazdırılması
Yazdır ‘’Toplam’’
6. adım: Bitiriniz.
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Text Box
Döngü koşul sembolü ile yazılmıştır, sizde döngü sembolüyle farklı bir akış şeması oluşturabilirsiniz


durumunu belirleyen £
a) ancak ve ancak baglaci kullanan °
b) niceleyiciler kullanan °
Onermeler yaziniz. 5
c) belge verilecek 6grencileri belirleyen a
algoritmayi dogal dil ile yaziniz. =
'@Uﬁw Yl (= N S=8S A O¢3 A Tl AD=EA S50 i
osmc\ klﬁﬁ' 2
2

arh

I bv sgrent u.rhn b a2l
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BIRDEN GOK FARKLI DURUM VEYA DONGU
ICEREN ALGORITMIK YAPILAR

"Ancak ve ancak" baglaci, iki kosulun
ayni anda dogru ya da ayni anda
yanlis oldugu durumda dogru sonucu

verir.
Ornek...5 :
Bir okul 6grencilerinden asagidaki

kosullari saglayanlara Gstiin basaril
6grenci belgesi vermeyi kararlastirmistir.
Kosullar:

T Not ortalamasi 85 veya Uzeri olmali (N)
t Oziursuz devamsizligr 3 glinden az
olmahdir (o)

¥ Tarkgeyi duzgun kullanmali (T)

1t Davranis notu 95 veya uzeri olmali (A)
¥ Sosyal etkinliklere katilmis olmali (S)
Yukaridaki sartlarin timini saglayan
O0grenci Ustin basarili 6grenci belgesi
almaya hak kazanmistir. (\

Belirtilen kosullar ve belge alma

1.adim: Basla

2.adim: girdilerin alinmasi

Not Ortalamasi (N), Oziirsiiz devamsizlik sayisi (0),
Tirkgeyi diizglin kullanma (T), Davranis Notu (D),
Sosyal etkinlik katilim durumu (S) verilerini al.
3.adim: Eger not ortalamasi 85 den biiyik ya da
esitse 4. adima degilse 9.adima git

4.adim: Eger 6ziirsiiz devamsizligi 3 den kigikse 5.
adima degilse 9.adima git

5.adim: Eger Turkgeyi diizgiin kullaniyorsa 6. adima
degilse 9.adima git

6.adim: Eger davranis notu 95 ve lzeriyse 7. adima
degilse 9.adima git

7.adim: Eger sosyal etkinliklere katiimigsa 8. adima
degilse 9.adima git

8.adim: Ekrana ' Ogrenci iistiin basarili belgesi
kazanmigtir' yaz ve 10.adima git

9.adim: Ekrana ' Ogrenci {istiin bagarili belgesi
kazanamamistir' yaz ve 10. adima git

10.adim: Bitir

Ornek...6 :

Bilgi: Bir fonksiyonun sifirinin iki deger
arasinda kaldigi bilindiginde bu iki degerin
ortalamasi alinip fonksiyonun sifirina adim
adim yaklasilarak fonksiyonun sifirinin
bulunmasi yontemine "ortalama alarak
yineleme yéntemi" adi verilir.

Bu yéntemde bir fonksiyonun sifirinin
bulunmasi amaciyla fonksiyonun sifirinin
arasinda oldugu iki tahmini sayr alinir ve bu
sayltlarin ortalamasi ile yeni bir tahmin
olusturulur. Bu yeni tahmin olusturma islemi
fonksiyonun sifirinin tahmin degeri sifir
olana kadar devam ettirilir.

Ornegdin f(x)=3x—4 fonksiyonunu dusunelim.
Bu fonksiyonun sifiri 3x—4=0 denklemini
saglayan koktur.

f(1)=—1<0 ve f(2)=2>0 oldugundan (ve
fonksiyon el kaldirmadan ¢izilebildiginden
yani surekli oldugundan ) mutlaka (1,2)
araliginda bu fonksiyonun kékd vardir deriz.
Kritik olan goriuntilerin zit isaretli
olmasidir. Eger goruntid sifir ise kdk
bulunmustur.

Elde edilen araligin orta noktasi olan % %
. . 31_9 1 <
ile devam edelim f 5 :E_4ZE>O oldugundan

kokin (1,%) araliginda oldugunu soyler ve bu

sekilde devam ederiz.

Gergek sayilarda taniml f(x) = ax + b
dogrusal fonksiyonunun sifirini ortalama
alarak yineleme yo6ntemi ile bulunmasi
islemini algoritmik dogal dil ile ifade ediniz.

1. adim: Bagla

2. adim: a, b katsayilarini ve baglangi¢ icin iki deger
(f(x1)-f(x2 )<0 olacak sekilde) (x1, x2) gir

3. adim: f(x) = a-x + b fonksiyonunu tanimla

4. adim: Orta noktayi hesapla
Xo=(X1 +X2)/2

5. adim: f(xo) deg@erini hesapla f(x,)=0 ise 8.adima degilse
6.adima git

6. adim:

Eger f(x1) - f(xo) < 0 ise
X2 = Xo yap

Degilse
X1 = Xo Yap

7. adim:

Eger f(xo) yaklasik olarak sifirsa ( burada diyelim ki |f(xo)|
<0,000001 yazabiliriz, bu sayi degerin 0 yaklagtigini test igin
keyfi olarak belirlendi, daha kigiik sayilar hata oranini daha da
azaltacaktir. ) 8.adima degilse 4. adima git

8. adim:
K&k xo olarak yazdir

9. adim: Bitir
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Text Box
1.adım: Başla
2.adım: girdilerin alınması
Not Ortalaması (N), Özürsüz devamsızlık sayısı  (Ö), Türkçeyi düzgün kullanma (T), Davranış Notu (D), Sosyal etkinlik katılım durumu (S) verilerini al.
3.adım:  Eğer not ortalaması 85 den büyük ya da eşitse 4. adıma değilse 9.adıma git
4.adım:  Eğer özürsüz devamsızlığı 3 den küçükse 5. adıma değilse 9.adıma git
5.adım:  Eğer Türkçeyi düzgün kullanıyorsa  6. adıma değilse 9.adıma git
6.adım:  Eğer davranış notu 95 ve üzeriyse  7. adıma değilse 9.adıma git
7.adım:  Eğer sosyal etkinliklere katılmışsa  8. adıma değilse 9.adıma git
8.adım: Ekrana ' Öğrenci üstün başarılı belgesi kazanmıştır' yaz ve 10.adıma git
9.adım: Ekrana ' Öğrenci üstün başarılı belgesi kazanamamıştır' yaz ve 10. adıma git
10.adım: Bitir
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Text Box
1. adım: Başla

2. adım: a, b katsayılarını ve başlangıç için iki değer 
(f(x₁​)⋅f(x₂ ​)<0 olacak şekilde) (x₁, x₂) gir 

3. adım: f(x) = a·x + b fonksiyonunu tanımla

4. adım: Orta noktayı hesapla
  x₀ = (x₁ + x₂) / 2

5. adım: f(x₀) değerini hesapla f(x₀)=0 ise 8.adıma değilse 6.adıma git 

6. adım:

Eğer f(x₁) · f(x₀) < 0 ise
  x₂ = x₀ yap

Değilse
  x₁ = x₀ yap

7. adım:
Eğer f(x₀) yaklaşık olarak sıfırsa ( burada diyelim ki  |f(x₀)|<0,000001 yazabiliriz,  bu sayı değerin 0 yaklaştığını test için keyfi olarak belirlendi, daha küçük sayılar hata oranını daha da azaltacaktır. ) 8.adıma değilse  4. adıma git

8. adım:
Kökü x₀ olarak yazdır

9. adım: Bitir


9) VIzp iain Lw'«""jwc{—e}/“' Sp= )2 ol
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Ornek...7 :

Bilgi: sayisal algoritmalar kullanilarak
karekokll ifadelerin yaklasik degerlerini
hesaplama islemi, ilk kez Babiller tarafindan
bulunmustur

Babil yaklasik karekdk hesaplama metodu:

* Gergek kdok degerine mimkuin oldugunca
yakin baslangi¢ tahmini yapilir.

a, tahmini deger

ao>0 baslangic degeri

x karekoku alinacak sayl olmak tzere
an+1=%°(an+ain),n=0,1,2,3,...

formalu kullanilir ve belirlenen bir hata
payina kadar tekrarlanarak bulunur.

Buna gore

a) v150 sayisinin yaklasik degerini Babil
metodu kullanarak bulunuz.

b) Babil metodu kullanilarak
Vx sayisinin yaklasik degerini bulan
algoritmayi dogal dille yaziniz.

A= L (o+ 10\ L (12+159)= 12,28
\ ?<O ao) z( (z) I

9, = 'lf (314_’3_:1)—_2\_ (/2,1S‘+_/§L)

0

2, ve 93 W&J&C 3‘/"' Q

L)

125
=12,2%45 ..
3 = (2,24%4G- -
)olugulclé’n

1To = IZ/QZI7 yg%a],;/f/‘;'i.

1. adim: Basla

2. adim:
Karekokii alinacak pozitif sayi x ve baglangi¢ tahmini ap > 0
degerlerini gir

3. adim:
Hata payi E degerini belirle (Yaklagik deger ile gercek deger
farkinin ne kadar yakin olmasini istiyorsak, dregin gergek
deger ile yaklagik deger farki 0,0000001 den kiigiik olsun
diyebiliriz)
4. adim:
Yeni tahmini hesapla:

aum =% (a,+x/a,)

5. adim:
|an+1 — a,] < E kosulunu kontrol et

6. adim:

Eger kosul saglanmiyorsa
a, = a,+ yap ve 4. adima git

Eger kosul saglaniyorsa
sonucu kabul et

7. adim:
a,+1 degerini Vx'in yaklagik degeri olarak yazdir

8. adim: Bitir

www.matbaz.com

Ornek...8:

Tam kare ifadelerden yararlanarak irrasyonel
sayinin yaklasik degerini bulma yontemi:

a bir irrasyonel sayl b, a'ya en yakin tam
kare sayl olmak Uzere, a irrasyonel sayisinin
yaklasik degeri

a+b .
——=~+a ile bulunur.

2'b

Buna gore ,

a) v150 sayisinin yaklasik degerini tam kare
ifadelerden yararlanarak irrasyonel sayinin
yaklasik degerini bulma yéntemi ile bulunuz.

b)\/; sayisinin yaklasik degerini bulan
algoritmay! dogal dille yaziniz.

3) 12=1k 137= 19
b=lay Ve =12
= - \2.2§
(lco = 15O+t = 29y =12,
2.y z4

V IS0 2% .2

L\ 1. adim: Bagla

2. adim:
Karekokii alinacak irrasyonel sayi x degerini gir

3. adim:
x'e en yakin tam kare sayi b degerini belirle

4. adim:
Yaklasik karekék degerini hesapla:
x = (x +b)/(2Vb)

5. adim:
Hesaplanan yaklagik degeri yazdir

7. adim: Bitir
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Real Metv
Text Box
1. adım: Başla

2. adım:
Karekökü alınacak pozitif sayı x ve başlangıç tahmini a₀ > 0 değerlerini gir

3. adım:
Hata payı E değerini belirle (Yaklaşık değer ile gerçek değer farkının ne kadar yakın olmasını istiyorsak, örneğin gerçek değer ile yaklaşık değer farkı 0,0000001 den küçük olsun diyebiliriz)

4. adım:
Yeni tahmini hesapla:
  aₙ₊₁ = ½ · (aₙ + x / aₙ)

5. adım:
|aₙ₊₁ − aₙ| < E koşulunu kontrol et

6. adım:

Eğer koşul sağlanmıyorsa
  aₙ = aₙ₊₁ yap ve 4. adıma git

Eğer koşul sağlanıyorsa
  sonucu kabul et

7. adım:
aₙ₊₁ değerini √x’in yaklaşık değeri olarak yazdır

8. adım: Bitir
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Text Box
1. adım: Başla

2. adım:
Karekökü alınacak irrasyonel sayı x değerini gir

3. adım:
x’e en yakın tam kare sayı b değerini belirle

4. adım:
Yaklaşık karekök değerini hesapla:
  √x ≈ (x + b) / (2√b)

5. adım:
Hesaplanan yaklaşık değeri yazdır

7. adım: Bitir


b)
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Ornek...9:
x kisiden olusan bir gruptaki kisilerin yan
yana kag¢ farkli sekilde siralanabilecegini
hesaplayan algoritmanin isleyisini
a) iki farkli akis semasi (kosul ve déngi)
b) algoritmik dogal dil
c) s6zde kod ile
ifade ediniz. )
3) x> r>D bﬂ:i‘gla % lyides 4B/l s108 1208141

vanea g gnrH aky Jwal‘grl
Kﬂeul ,'lv:_ ﬁénﬁad e
x>=r>=0
slacat yelylde
L =
Ceriip = |
cevgf’:i ! l
= X=—r+|

=5, 1 |
Evel Hay

G

i

%

i >

e =
Ckﬁlu| H,.“Lnlorj](_.) l

P(x,r) Hesaplama algoritmik dogal dil ile

1.adim Bagla

2.adim

n2r20 olacak gekilde n ve r dogal sayilarini
kullanicidan al.

3.adim Cevap degi§kenine 1 degerini ata.

4.adim i=n-r+ 1'den baglayarak n’e kadar (1’er
1’er artarak) iglemi yap:

Cevap = Cevap * i

5.adim Hesaplanan Cevap degerini ekrana yaz.

6.adim Bitir

P(x,r) sdzde kod ile

Girdi x>=r>=0 olmak iizere
x ve r dogal sayilarini gir

Cikti : x nesnenin r tanesinin sirlama sayisi
Bagla

cevap=1

Dongii i=x -r+1 den x e kadar ve dahil (adim +1)
cevap= cevap®i

doéngii sonu

Yazdir cevap

Bitir

www.matbaz.com

Ornek...10 :

Verilen bir dogal sayinin ka¢ basamakli
oldugunu bulan algoritmanin isleyisininin
akis semasini cizip dogal dil ile yaziniz

Algoritmanin Dogal Dil ile Isleyisi
1.adim : Bagla
2.adim : Kullanicidan bir dogal say: alinir.

3.adim : Basamak sayisini tutmak igin bir k degigkenini
olustur ve baglangigta k= 0 ata.

4.adim : Asagidaki islemleri tekrarla

Sayly1 10'a bél ve tam kismi al sifirdan farkli her tam kisim
icin k sayisini 1 arttir

Déngiide bélim sonrasi sayinin tam kismi 0 oldugunda
islemi sonlandir ve 5.adima git

5.adim : Elde edilen'basamak sayisi (k) ekrana yazdir ve
6.adima git.

6.adim : Bitir

il

Z n ﬁl,mwoi
I

Sm_,;qzo

Hay™

HDHH”

J"al‘l:|

L
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Real Metv
Text Box
 P(x,r) Hesaplama algoritmik doğal dil ile

1.adım  Başla

2.adım
n≥r≥0 olacak şekilde n ve r doğal sayılarını kullanıcıdan al.

3.adım Cevap değişkenine 1 değerini ata.

4.adım  i = n − r + 1’den başlayarak n’e kadar (1’er 1’er artarak) işlemi yap: 
Cevap = Cevap * i

5.adım  Hesaplanan Cevap değerini ekrana yaz.

6.adım Bitir

Real Metv
Text Box

P(x,r) sözde kod ile

Girdi x>=r>=0 olmak üzere
x ve r doğal sayılarını gir

Çıktı : x nesnenin r tanesinin sırlama sayısı

Başla
cevap=1
Döngü i=x -r+1 den x e kadar ve dahil (adım +1)

cevap= cevap*i
döngü sonu
Yazdır cevap

Bitir
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Text Box
Algoritmanın Doğal Dil ile İşleyişi
1.adım : Başla
 
2.adım : Kullanıcıdan bir doğal sayı alınır.

3.adım :  Basamak sayısını tutmak için bir k değişkenini oluştur  ve başlangıçta k= 0 ata.

4.adım : Aşağıdaki işlemleri tekrarla
Sayıyı  10’a böl ve tam kısmı al sıfırdan farklı her tam kısım için k sayısını 1 arttır 
Döngüde  bölüm sonrası sayının tam kısmı 0 olduğunda işlemi sonlandır ve 5.adıma git

5.adım : Elde edilen basamak sayısı (k) ekrana yazdır ve 6.adıma git.

6.adım :  Bitir
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